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[1 ETET generációs akciójátékok minden eddigi normát SE TET 









MD BASIC SET: MD alapgép - 2 control pad . . .19999.- GAME BOY BASIC SET: GB alapgép játék nélkül . 10999. 
SNES KÍNÁLAT: . MASTER SYSTEM KÍNÁLAT: ——— 
SNES BASIC SET: SNES alapgép 4 1 control pad . . . .17999.- MS ALAP SET: MS alapgép42 játékt1control pad . .10999.- 


SEGA SATURN KÍNÁLAT: 
(GAME GEAR SET: GG alapgép : 4 vagy 1 játék . .HÍVJ ! NI SEGA SATURN 4. 1 CONTROL PAD ........... 


PSX és SEGA SATURN játékokról és az áraikról információkat a 11-26- VIA E REN ÉTTT TÉT 
1 KONZOL KIEGÉSZÍTŐK: 









SEGA Master System - 
Game Gear KONVERTER .. . ő 
SEGA MEGA CD ADAPTER ... . , . 
SNES 6 JÁTÉKOS 
TRI BAL ADAPTER ............. 
SNES ACTION REPLAY V2. 


ő SNES CONTROL PAD . . 
$ Té SNES JOY - ACTION PAD . 
esze ea . . SNES JOY - SPRINT PAD 
B SNES SCART KÁBEL .. . . fc 
KÁNYA sees se tés ó - SUPER GAME BOY... . . ......... 


















































PC JOY - THRUSTMASTER 
ACTION CONTROL Pad ..... , . . 2999.- tn FAGFLCS Lviv essanyovsse 29999.- 


e : PC JOY - THARUSTMASTER 0 --- ete 
COMMODORE JOY - és Hej) FORMULA T2 sessszsesevásse 34999.- y 4 
ű PC JOY - THRUSTMASTER RCS . .29999.- POWER PAD 
PC JOY - THRUSTMASTER TOS . .29999.- 
















FOOT PÉDAL Y PC JOY - PC100 CONTROL PAD . 3999. 
ZT) PCJOY-POWER PAD ..........3999.- 
PC JOY - SPRINT PAD . . . .. , . . 4999.- 





























COMMODORE JOY - CRUISER PC JOY - THRUSTMASTER 2 
tab XŐACTION szére edresi 
CRUISER TURBO .............. .2999.- PC JOY - TORNADO 
PC THRUSTMASTER 






























COMMODORE JOY - AJ II TURBO .1999.- ACM GAME CARD sa.se.sssse. 
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KULC STARTÓ K 






Tavábbra is kapható 
a nyolc alapfigura, 
darabonként mindössze 


S) 199 Ft-érti 
SZÁMÍTÓGÉPES ÉS KONZOL ÚJSÁGOK: 
e) Gyűjteményem számára vásárolok vagy 








PC CD: (mindegyik újság CD melléklettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)  999.- az 576 Kyte-ban hirdetett 
PC GAMES 1599.- TA A UNT AZT K ETO JGÉÉneSraS oka AGÓKi 
do UNIT SLUSSZ papírrégiségekért, részvényekért, kézlratokért, 
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) TOTAL (NINTENDO)  999.- értékesebb könyvekért 
[lettel LES Szt ÁSZ Hb Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-Ig) 


NA KILE LM Kozz ta TET ETT 2 
3DO MAGAZINE (3DO) 4 CD. 1599.- Pr ETLTB Levélcím: 1389 Budapest, Pf.: 132. 
C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- . — PSX OFFICIAL (PSX) CD 1999.- 
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AZ 576 KBYTE VISSZAMENŐLEG IS MEGVÁSÁROLHATÓ!!! 
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El "Erös étel 
95/7-8 95/9 


Akciós áron rendelhető az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 19 


Amennyiben darabonként rendelsz, úgy az újságok eredeti árát 4 postaköltséget 
kell fizetned, Az újságok megrendelhetők az 576 KByte pécsi és győri boltjaiban 
vagy az újság címén. 


VEGYÉL RÉSZT A 
TÖRTÉNELEM BŐL! 





ABUSE/PC .. 
STORM/PC.. 


NBA 96 ÉS M. MAX/GB ..27 
leste Tej vega stáe 

WORMS R. ÉS V. SNOOKER/PC ..31 
JACKS BACK ÉS T. PINB./PSX...32 
EF2000/PC .. 34-35 
Kidd M o ZázolN 
DESCENT 2/PC. 
X-MEN/SATURN... 

STAR FIGHTER/3DO 
BALLPARK/PC 


WETLANDS/PC.. 
ZORK/PC 
RIPPER/PC 

TOY STORY/MD 


ECTS HÍREK 

EXKLUZÍV: BOOM ................ 
A HATALOM KÁRTYÁT ....15 
REJTVÉNY/TOPLISTA ......19 
CINKELT LAPOK 

geza HA 

SZAM BESE EE KEL Ta 
COMIX CORNER.. 

NOVELLA 


aprili Zoltán 
Ildi 


4 na 
(SZÍVIDÜGI 
Meglátni és megszeretni egy pillanat 
műve volt. Csak azt nem tudjuk, hogy 
hogy fért a mozi 1 terabyte-ja egy 
Megadrive kártyába?! 


TOY STORY... ....44-45 


(EXTRAJVAGÁNS! 


Bebizonyosodott, hogy videobe- 
játszások és ray-tracelt sze- ! 


mats A j Wa replők nélkül is lehet bombasz- 
j tikus játékot készíteni. 


ked 98 




























(TELITALÁLA 


A klasszikus stílusvonalaknak lőttek: 
új macho bukkant fel a shootteem upok 
között. Az Electronic Arts ismét 

a tizes körbe trafált! 


STORM. . . a a a a a ÍG-17 



































YES! 
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Új stílusú me 
US Gold legfris 











AKTUÁLIS 


Kesernyés szájízzel vagyok kénytelen kezdeni 
ehavi expozémat, hiszen minduntalan eszembe 
Kárt felele lelet stone Ce ereget e UP álati 
a találkák szervezésekor még idehaza kiderült, 
hogy jelentősen megcsappant a cégek érdek- 
lődése a show iránt, hiszen sorra mondták visz- 
sza a megbeszélt időpontokat a szoftverkiadók. 
Nem állított ki az egyébként mindig extrava- 
gáns standokkal jelentkező Virgin és Electronic 
Arts, és számos kisebb-nagyobb cég a város 
legkülönbözőbb szállodáiba, fogadóiba húzódott, 
hogy olcsóbban, kifizetődőbben tudja megúszni 
a hercehurcát. Pedig fejlesztések és nagy dur- 
ranások voltak dögivel, csak a tálalásuk fakult 
meg kissé. Sőt, újabb mammutcégek is bekap- 
csolódtak az iparba: a Hasbro, a BMG, vagy a 
CIC Video. Vh [Ae lVA Ko area ee Ta teLNZzZe TTL 
ez a legrangosabb európai szeregszemléje... 
Más. Eszméletlen mennyiségű olvasói levelet 
kaptunk az átformált belső és külső kapcsán és 
jóleső érzéssel konstatáltuk, hogy 9992-ban po- 
zitív a visszajelzés. Persze ez nem jelenti azt, 
hogy minden a legnagyobb rendben és ülhetünk 
a babérjainkon, a változások folyamatosan köve- 
tik majd egymást. Sokaknak voltak javító szán- 
dékú meglátásai, új ötletei, amiket idővel fel le- 
het használni, hogy soha ne álljon meg az újság 
fejlődése. Ilyen ötlet volt a kisalakú értékelő 
módosítása is: ahol szükséges, ott a minimum- 
konfigurációt feltüntetjük rajta, hogy el tudjá- 
tok dönteni, megéri-e megszerezni az anyagot, 
fut-e a gépeteken. 
Megint más. A mindenkit megfertőző 
képregényőrület hatására Vári Zoli 
kiagyalt egy új típusú leírási for- 
A mát, amelyet a Wetlands-en 
szemléltettünk. Látványos, ol- 
vasmányos és élvezetes. Hasonlóan 
nagy durranás a Toy Story 
Megadrive változata, ami behozhatat- 
A esélyekkel pályázik a 16 bites 
. A történetének legjobb platform- 
új játéka díjra. Tényleg félelmetes, hogy 
tudtak ennyiféle különböző helyszínt és 
kalandot egy kártyára felpréselni. A no- 
vellapályázat pozitív visszajelzése alap- 
ján bátorkodtunk egy újabb történe- 
tet leközölni a fantaszikus sztorik 
kedvelőinek. Izgalmas olvasmány, jó 
borzongást! 


Zolee 





Jézus Márial Rosszul látok, vagy mi?! 
Mellémtelepedett egy tehén. Nem kerge, de 
marha ronda. A szája vörösre van pingálva, a 
ka EL Nt tettet eztete ge aaa ae era a 
műkörmökben végződnek, és a fején nincs 
Edda vAtT ae RLE MEA E EE 
Ja, ha nem mondtam volna épp a londoni 
ECTS egyik félreeső bárjában ücsörgök, ked- 
venc Budweiser sörömet szopogatom és utol- 
só találkámat is letudva a kiállításról alkotott 
benyomásaimat próbálom csokorba gyűjteni. 
ELLA e ELLA LLEEET ET e ELT a [ti 
pedro LETTEK LATTA CRY Ter TATE 
rája, ugyanis hűen jellemzi az idei show szín- 
vonalát: löttyedt, nyögvenyelős, lepattant és 
Kel e LEMEZ ee Let G ETT TETT 
IGC EOK LA L EK ITALLAL 
ELLE e ÁLTAL ALLTAL LALI N LÓ 
CU TTL A KELTA Tarr SREL lee 
Mentett EL AZ ele CLASS ÉS ZA 
[dazu ze Yet KZA e eá Te eZTa TAÍTi 
standcsodák, egyes kiállítók fürtökbe tömörül- 
MLM N ere ALLT LT e ET AL NeL erdei LTtLEI 
MESZ MSG ze Mat ETEL TLAN tE at 
MCAL EYA LL LEZTTOTN e Lake LT 
LAT ET LL Lee Te ALT 
grátisz megkapták a mini standjaik körüli el- 
MELLRE ELLA LEE E OS [O eLLENNLÚ[288 
hogy mintha felhígultak volna: no didi, no 
smile, no brain, no pain. Na, de hagyjuk az 
Cale ALT ESZT KA UEEKE AKI 
la van; az egyik csak zabál és kérődzik, de a 
másik tejtermékek forrása, nomeg a húsához 
is kaphat bárki egy kis kábszert ajándékba. 
Úgy hívják, hogy "crazycow". Haláli. 
Szóval a napfényes oldal. Hát, igen, azért le- 
hetett néhány okosságot is felszippantani a 
[elaela] KAeea de ZT ELLA LT ET E 
nagyobb halak már Amerika felé (az E3 he 
nyába) ficánkoltak,. Nem állított ki a Virgin, 
az Electronic Arts, illetve a US Gold, a 
Mindscape, a Core Design és az Empire 
Interactive is közeli hotelek fogadótermeiben 
IL ela ELLA ej ak LS ZT Tar) 
er ZLATe LL LR OL LTAL T AL LN1 
Virgin Interactive sajtófelelősével, és tőle 
[eAALAa CAT ELTELT LHAT TLEZALT NT A 
az ECTS-t egy E4 nevű Kenese 21 
OL NL ETT ZT ETL e ÉSZ 
Ered Ét te gel is lássunk néhányat az 
[o CZ eg eege ete tgaet leto] 


EGY KIÁLLÍTÁS SZTÁRJAI... 


MAUL ONCAET ád Úti HAHA Ét erzel 
a diadalútját járó SONY PLAYSTATION volt, 
ea ezert Ue EE era CARE 
ETALON Ae MTA tár) 


EEZd Krad eteted Le Né et T AAL 
AAL At e ZAL le ae GNI 
2, Resident Evil, Battle Arena Toshinden 2, 
Total NBA "96, meg ilyenek), a háttérben pe- 
dig kajakra dörgött a londoni őstechno, ami 
Ella eel eat kre A alá 





ESZESE ESSANSBESE Best 8 
MLLE ee TK UL ER tte ELÜL Ű 
epedve várt OUAKE volt, amely egy hatos 
linkelésű deathmatch-csel várta a kiván- 
leg 1 ll Minden HESLbi kek töke 
UeLLLG OR ILLŐ szóljon! Saj- 
SZ Ada kelyskeró csak kollégáink 
s"ggét lehett megpörkölni, de azt ís nagy 
örömmel tette mindenki. A hangok döbbene- 
tesek, a grafika is megjárja, van néhány új 
fegyver, de a legjobb az egészben, hogy kí- 
EL AL ETT a EL TA LE orat M-T ez 10 
szes, bűzös, rettentő, s minden sarkon a ha- 
LL B LETE] 


US GOLO 


MLLE E EELCLSETT LK LLUAL ETE elete 
mutatták be portékáikat, pedig lett volna mit. 
Csak néhány ki tt cím a választékból: 
már valóban epedve várjuk a másfél éve fej- 
EEG e tea LE a tál ta a ET ELNE 
F-22-es, F14-es vagy F/A18-as vadászok 


MELLRE VEG ÉÜEÉ  RYÁRŰ 


eTLA elet ege LEON T LUKA Te ZTE 
leteken rendetlenkedhetünk, ahol a szovjet 
gépekkel felszerelt kubai LGJMULAT 
Ce ea álta [d SZÜL hd 
öltve akar bennünket leszedni az égről. Ab- 


szolút realitást í. 
technikai élethűség, mind grafikai kidolgozott- 
EL ÉLA get AG GR LT e LAK ZA TA 
KER elge ere EEG ÜLT 
böző időjárási viszonyok, fény-árnyék hatások 
a műszerfalon is, 200.000 négyzetkiló- 
méternyi bejárható terület, élethű hangok és 
[ee LA ZEeálE e etet AZ Za OR Lee 
PSA Z e Lake a eLKT TTL 


REN OSZá Tá ee 
kai 













de VGA-ban egy közepesen erős gépen már 
KKE fut. Nyári megjelenésre számít- 
tatunk. 


Régi ismerőst köszönthetünk a IJITCHAUEN 
LLNEZE Ezt LTAL E Ce áll áoTT ta 
Nukem) stílus egyik jeles képviselőjét. Az el- 
ső epizód nem futott be annyira, mint arra a 
US Gold számított, ezért hamarosan piacra 
dobják a következő részt, amiben minden hi- 
MCC haszo [zt ehetett 
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KE lg 


a 
100 K2K dő f 


CAO etataNa inozyását LA 
BALE ts erEtaT Eb aa VAZa 
varázslatot használhatunk a kaszaboláshoz, 
a hátterek mind a 12 pályán változatosak és 
csupa új elemekből vannak felépítve. Opcioná- 
lisan SVGA bekapcsolható, 16 linkelt játékos 


nyomhatja az ipart, és egy kipofozott pálya- 
OHH is kapunk a programhoz - úgy nyár vé- 
KEIC 

A US Gold csípte meg az Atlantai Olimpia 
megjátékosításának jogát és ezzel hosszú idő 
kae TNT EE GEES TK LL 1e08 
raszóló esemény ilyetén feldolgozása, Két ka- 
tegóriában is "neveznek": az OLYMPIC 
GAMES a legfőbb sportágakat dolgozza fel, s 
az OLYMPIC SOCCER kifejezetten a focira 
összpontosít. Ez utóbbiról néhány szó: a já- 


ny d DZYET TTI 


Le EGAKSEHÍL Hl szinten ötvözi a Silicon 
ész öagíéet GES ge ME zlcázátt [1 MET 
12 (1 (Jet 
LOL COLE Ee e EAN sát tákej 
MELL LNN LA TAL Ered TA E LELET 
Üde ALONN LELEK LA TR Kö kosok 40 
kez ZTE ee LA TAN ALtA 
LELET ALT a rEs étket ote 
reké, 18 féle kameraállásból szemlélhető ak- 
ció, több mint 20 féle csel, lövés, védés és 
ALOM SEU 
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geo ta inte alles AL era Lt áL rea 
ténelmi karriert járhatunk végig a legjelentő- 
sebb ütközetek felelevenítésével, melyekben 
akár 25-30 gépmadár is részt vett, vagy akár 
EN TELEZ reed eza ea TUL ek b ett ee -E 
lelős kód forradalmi újításokat tartalmaz, 
Ero Mzeeeeya ae etet ea áeetáu ta áá relates 
ságot biztosít. A játék minden bizonnyal a 
nyárutó legnagyobb slágere lesz. 

Még elég embrionális állapotban van a SUPER 
HEROES című X-Com utánérzés. A 2091-ben 
játszódó sztori szerint a földi civilizáció a tel- 
jes összeomlás felé halad (tudjátok: bűnözés, 
erőszak...), amit egy idegen faj jó szemmel néz 
és e felé tereli a befolyásolható embereket, 


mivel pont a Földet nézték ki utódállamuknak 
Ellenük és követőik ellen fog össze egy marok- 
nyi csapat, hogy megakadályozzák a tervet és 
[oC ee ae KAL 
és átlagos a dolog). Az 5 főből álló különít- 
ASZ EE ete ea G LAT AKA N 
tapasztalatok szerzésével és összefogással sok 
elere aaa aze ere Era rag e dei tes 


ja a játék stratégia/akció/RPG minősítését is). 
ERAT TET Za Me SL OEAT Re 
[ose tatatLaa za eleE a eb te de rt tata 
sökké tápolhatunk, de lehetőség van teljesen 
egyéni figurák tervezésére is. Állandó kapcso- 
latot kell tartani az irányításunk alá tartozó 5 
szereplő között, egy mindenkiért, mindenki 
Cela ÁL SET árd dl ESZRE 1R (a 
lyamán megjelenő játékról, rögtön jelentkezem. 


MINBDSCAPE 


Szerény véleményem szerint ők az egyik leg- 
sokoldalúbb, és egyben legszerényebb cégek 
egyike, Minőségi produkcióik vannak, azokat a 
hirdetésekben nem a "leg-leg-leg"-eknek állít- 
MLM Tell tert aa ee ket ULL LÓ 
S mindehhez az is hozzátartozik, hogy a bor- 
EiOAet TTL te eretet egál et zááta ta tn zte 
a közeli hotelben egy kis tárgyalót béreltek 
és ott mutatták be fergeteges fejlesztései- 
ket. Csak néhányat ragadnék ki a reper- 
LATTA 

A SUPERSONIC RACERS egy idétlen, de még- 
ESZA A AA Nee AE őe u hé 
Pet KAate tátrai eretez art u CAL e erat a 
GET L AAN LL LEZTS SZ SALA ELLEN 
LL ALA keret aete [et AeTL TA Aeáta 


nulla 


ELO Zzé nee ett tl eaz szot ege ze 
ve, lánctalpas sílécen át egészen a repülő sző- 


nyegig minden féle-fajta alkalmatosság beve- 
tésre kerül. A verseny helyszínei sem piték: 
IEEE SM e rak S Le 
zsolt Kastély, meg ilyenek. A grafika is egye- 


ee LT Et tagi aan Ea ák bet ha 
[AAL SET CE MÁZSÁS] MAL LL 
keresztezi. A hangeffektekről csak annyit, 
Mr például a függőhídon áthaladva nyikorog- 
nak alattunk a fagerendák. Elég laza? A kí- 
váncsiaknak még szeptemberig kell várniuk. 

Talán a legnagyobb név a cég polcain a 
MEGARACE 2 volt, amire úgy negyvenen ger- 
Me erte UL Hatan der ze LELKI 
joyhoz egy menetre. Mit mondjak, tényleg 
nem semmi a megújult grafikai környezet. A 
ELLEN Let C ezette aaa a 


rolt terepeken), de a verdák most valahogy 
máshogy néznek ki. Mindezt a IZETKo-YrYi 
real-time-os mozgató és animálórutinnak kö- 
Erd esi LA ae EE ela telelalá testet 
3-4 fázisban tud kanyarodni az erőgépünk, 


hanem szinte végtelen számú manőver és 
helyzet leképezhető segítségével, méghozzá 
CEL ERAT take eat ga Ae Mat A 


CTR aL TETT etet etette Ati ee 
kanyarokkal, szakadékba vezető félkész 
MUN ETELE Lee át e g alta 
hangúságát és gyors megunhatóságát feled- 
teti. A kommentátor ismét Lance Boyle, aki 
egy csinos női kísérőre is talál, akivel együtt 
CA val NER NEET aa erzel eít ee [etet et 
jobb eredmények elérésére. A dinamikus ze- 
KZT LEE NEZ de AL EZLULAI 
legjavából! A trónvisszahódító játék a napok- 
ban jelenik meg - papírforma szerint. 


EMPIRE 


A még a napokban is az első valamirevaló 
3D-s flipperével hódító cég szintén félre- 
ML L ette aa át GEZA eaz ela 
nácstermében, bár FLYING CORPS nevű el- 


nagyobb publicitást érdemelt volna. Termé- 
szetesen e remekművet is a Rowan Soft- 
ware neve fémjelzi, akiknek már köszönhe- 
tünk néhány maradandó repülős emléket 
Most az I. Világháború francia vonatkozá- 
sú csatáit pécézték ki maguknak. Precizi- 
tásukhoz néhány adalék: korabeli térképek 
és légifelvételek alapján készült az alat- 


tunk elhúzó táj (640"480-as SVGA), amely 
a területek maximálisan pontos mása, régi 
tervrajzok és leírások alapján képezték ki 
(MC T Te ár AORTA CSAL Ér ág tea dláaT [ad 
(Fokker DRIi, Albatross DIII, Camel, Spad 
tc AT LATTA AKA ed EZ NEELY CUM 
vek a hozzáértőknek biztos sokatmondó 
adatok). Az ellenfél repülőinek mozgását 
egy teljesen új, a EZEL [ikai Lát 
dolkodásmódjához, lehetőségeihez és elbe- 
Eza TÁtt feltérképezett "szokásai- 
hoz" igazított rutin irányítja, amely bizto- 
sítja, hogy az ellenséges légierő pilótái 
a kor megfontolt és magabiztos, ámde 
néha vakmerő módján manőverezzenek. 
A véletlenül generált csaták mellett 4, 
igen híres légiütközet is helyet kapott a 
SSKAL E ne Mare CUTE EL LL AHA 
információk töménységét és a valósághű 
kivitelezést bizonyítandó elárulom, hogy 
a játék 2 CD-n jön ki - majd valamikor 
CEE 














atói után idén! 

















gpróbálja 
fordítani 


harcolhatunk. A 
scroll mozgás közben nagyon 








üt 


[ETT MKC TELET] 


csomagokkal 
pótlással. is 


őlényt a impresszív, s bár nem olyan fi- csakúgy, mint az előd § amiket ér- 
gy hegy nom, mint PC-n, de nagyon egészségi állapotunkat is í i c1utA 


Dusztítás, gyors és abszolút elegendő a (a mellékelt képeken ez még ak 


és ehhez mindet 
hatalma alá 
mélyén kezdődöt 
ahonnan az. 
gész világra , 
. kiterjedő hata- 
t próbálta 
mészteni 
mondatta 
k alatt e- 
MIELEte e 


(ezek az 

deti Doom 
vett hanghatá- 
sok), ami állati 
hangulatot ad 


játéknak. 
3 T pt ő E Neee 5 érfröccsenés 
Doom, E lő asz 7 szrTrn ! HE ke tg fiTrT ti L 
ellzásáá ; j e TTI e STÉT ÉLEI! : Es 
legism a ] e ú 7 B Jel Ka ÁGú T td es 


ni 
Ci 
anna 


számunkba 
bemutatjuk 
a doboztervet, 
az intrót, bő- 
AJ erot AT Lee 
a rutinok elké- 
szítéséről, az 
egyes pályák 
sajátosságai- 
ele E Lee 

AL eACIICHÓ 


Követ- 

LYA] né- 

hány beharan- 

gozó sor a 

főbb — ismér- 

vekről: 5 szin- 

ten (katakom- 

ba, bánya, la- 

birintus, sö- 

vénykert, erdőség) kell a ránk 

törő ellenséget kaszabolnunk, nyőn I 

3 féle fegyver közül választha- gít a tájél 
. tunk (pisztoly, vadászpuska, an nyomon köve persze nemcsak el 
. mordály), 15 féle ellenféllel merre járunk, s íg KEEN ELLE A 





WETL A NI s 


Egy nukleáris kísérlet következtében 
a Föld 989-át víz fedi be. A kísér- 
let szülőatyját, Philip Nahjt bebör- 
tönzik. Ez a "szívderítő" helyzet a 
New World Computing Wetlands cí- 
mű lövöldözős játékában tárul elénk. 
A játék valójában 500 évvel ezután 


Minden kérdésé- 
re választ kap 
ebből az aktából. 


Roppant fontos, 
hogy visszahozza 
a foglyotl A szöktető 
űrhajó Wetlands 
felé tartott. 
A kapcsolata 
Christine lesz. 
Sok szerencsétl 


Hajlandók végre elá- 
rulni, merre van Ouag, 
vagy csatlakozni akar- 
nak a cimborájukhoz? 


játszódik, a Földet azóta már idegen 
fajok is felfedezték. A Föld, azaz 
ahogy újabban nevezik, Wetlands - a 
vízalatti kolóniáival - a galaktika söp- 
redékének a búvóhelyévé vált. 

A játék voltaképpen egy szimpla ray 
trace-elt lövöldözős stuff, ám a gyö- 


y órával 
Corbett Tábornok 
eligazítás 


Uraim! A helyzet 
válságos, de 
kontrollálható. 


van, használd 
a teleportot! 


nyörű és izgalmas rajzfilmszerű je- 
lenetek nagyot dobnak a hangulaton. 
Ezt most rendhagyó módon fogjuk 
bebizonyítani: a történet képregé- 
nyes bemutatásával. Előtte azonban 
a kezdőknek néhány cheat, amiket 
nevünknek írjunk be: COOLCOLE - 


Egy szökött 
fegyenc még 
nem jelent 

vészhelyzetet. 


Mr.Cole, néhány 
órával ezelőtt szö- 
kés történt az 
Alpha 16-on. 


Hát ismét együtt, 
Cole! Ezt most hogy 
akarod megoldani? 


ismerősöm az 


pályaválasztás, SAVANNAH - sérthe- 
tetlenség, ELRAPIDO - örök muníció. 
A mi feladatunk John Cole, a Föde- 
ráció zsoldosának irányítása lesz. A 
Föderáció jelenleg háborúban áll a 
Volarin birodalommal, ám Cole-t ez- 
úttal mégsem ezért fogják hivatni,., 


A fogoly neve 
Philip. Nahj! 


A tudós? 
Még él? 


, Omicronon. 


Ő tud mindenről § 


Wetlandsen. 


Sajnos nem 
tudok semmit a 
szökésről. Ám van 
itt valami más: 
egy halott 
szövetségi 
katonát találtak 
a kék 
szektorban. 


Akkor csak 
keresd máshol! 
Itt nincs. 


Cole! Az 
omicroni rendőr- 
ség mindenütt fi 
téged keresi, 


Gyorsan 

vissza az 

épületbe. 
Sikerült beazonosí- 
tanom a szökésben 
segítő személyti 





Hagy találjam kil 
A saját ügynökünk. 


Egy halott 
szövetségi 
katonát talál- 
tak a kék 
szektorban. 


Az állo- 
mást meg- 
támadták! ) 


az irányító d 
terembel 


A komputer 
szerint néhány 


zációból ítélve 
300 mérföldre 
vannak tőled. 


Ezt hallgasd: 
az Othello project ak- 
táit 20 évvel ezelőtt zárta 
le egy Corbett nevű hadnagy, 
aki ma a mi főnökünk. 
Gondolkodtam. Nahj bombáját 
egy kutatóhajóról robban- 
tották, jó lenne, ha fel- 
keresnéd a 


egtalátam ON 
holttestet! Pc 


Tudsz róla 
valami 
bővebbet? 


Csak annyit, 


hogy egy 


Othello nevű 


Cole-t a jelzett helyen 
tőrbe csalják. 
1 il 
j 
3 08. ; 
at 


Nahj 
a kormánynak 
dolgozott! Amit 
itt látok, az nem 
egy kutatóhajó, 
hanem egy pán- 
célos. Ezért 
nem végez- 
ték kil 
Iz ő emberük. 


ÖK. Folytasd a kero 
sést. Én addíg megné- 
Zem a komputert, 
ki jött ide be, vagy 
ment innen el. 





Senki sem kerülheti el a végzetét 


Az irányítóte- 
remben vagyok, 
Küldöm az 
adatokat. 


Rakd csak le azt a 
fegyvert szép lassoni ) 


Ez persze nem jelentett 
problémát 


cen belül felrobban, 
Csak úgy juthatsz 
ki, ha az ajtók 
áramkörének meg- 
szakítóit meg- 
semmisítedi 


indul megpihen 


Igazad volt. 
(. 7 Nahj a sereg- 
nek dolgozott egy 
nukleáris bombán, 
ami nem hagy 
atomcsapadékot 
maga után. 





Nahj figyelmeztette 
őket a mellékhatásokra, ám 
a bombát mégis kipróbálták. 

Ez a fickó mások helyett 
ült a börtönben! 


Maga több 
évszázada halott 
embereken akar bosszút 
állni! Tudom, hogy 
újra akarja használni 


Cole! Jó ha tudod, hogy 
Nahj tervét színtén 
Othello projectnek nevez- 
ték, aminek az aktái rá- 
adásul Nahj szökésével 
most hivatalosan újra 
megnyíltak. 


Az XI kolónián. 


T Hozzátok 
fá 


" Chris! Elhelyeztem 
egy poloskát Nahjon! 
Merre van? 


Pár katona azonban ezút- 
tal sem jelent problémát. 
s I jó 


HESS ha 


9! köl 


Furcsa. A felszínről 
jön a jel. Ám ahhoz, hogy 
fent ne kapjanak el, gyor- 
sabb hajóra lenne 


szembenézek a 
szükséged. 


végzetemmel, 
amit azonban ön 
már sajnos nem 
fog meglátni. 
Nem fogod 
9 elhinni, mit lá- 
tok! Földet! 


Á, szóval 
Corbett kihozt 
Najht, ám valaki 
más elrabolta a 
tudóst. Így lesz 

egy szökésből 
vészhelyzet, 
engem meg jól 
rászedtek. Lesz 
egy-két szavam 
Corbetthez. 


Hősünknek elég 
eszeveszett ötlete 


Új fegyverünk birtokában nem 
támad. 


lesz olyan bolygó, ami ne hódolna ) 
be birodalmunknaki fé 


Testvéreim! 
Van szeren- 
csém be- 
mutatni új 
vezérünket: 


Philip. Nahjt! 
Elkésett Mr. Cole! 


Már senki sem 
állíthat meg! 


Ne 
kételkedjen 
bennem! 
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majd üssük meg a C, D, E, B és 
végül a kemencéből kiemelkedett 
kristályt... 


A három CD-n terpeszkedő anyag 
DOS alatt és Windows 95 alatt 
egyaránt fut. Készítői erősen ajánl- 
ják a Win95 használatát. Kiváncsi- 
ságból felinstalláltam mindkét ver- 
ziót, s azt tapasztaltam, hogy 
Win95 alatt sokkal simábban, gyor- 
sabban fut, ráadásul néhány animá- 
ció egyszerűen lemaradt a DOS-os 
verzióból (ez nem Microsoft rek- 
lám!). Mindez a DirectX technológi- 
ának köszönhető, amely végre tény- 
leg produkál valamit Windows kör- 
nyezetben. Tehát nyugodtan lehet 
játszani Win95 alatt. Szokás meg- 
említeni a grafika és a zene minő- 
ségét: mindkettőről csak szuper- 
latívuszokban tudok beszélni: a 
grafika a tökéletesség határait sú- 
rolja, s mindemellett úgy foroghaz 
tunk, akár a Doomban... Hihetetlen nap jeléig (az egér folyamatos fiókban a hangok sorrendjét is 
szabadságot kapunk. A zenék min- nyomvatartásával). Bent megtalál- megtaláljuk. Az egyik emeleti 
den egyes helyszínhez maximálisan juk a négy őselem megszemélyesi- szobában - mely Alexandriáé, a 
illenek, néhol hátborzongatóak, tőjét a kriptában. Ők azt kérik tő- hegedűművésznőé, akinek Lucien 
részben a GSound technológiának lünk, hogy állítsuk vissza az elemek  Kaine volt a szerelme - talá- 
köszönhetően, ami félig-meddig egyensúlyát a templomban. A kézi- lunk egy sértetlen 
térhatású hangokat produkál. könyvben megtaláljátok az elemek posztert az 
pontos helyét, a szükséges ágyon. Tegyük 
teendők leírását pedig az ezt az eltépett 
oldal alján helyére a váró- 
Miután sikerült a négy ele- teremben, mire 
met egyensúlyba hozni a elkezdődik a 
templomban, a négy sze- koncert. Vegyük 
mély rövid időre feléled, magunkhoz a je- 
hogy közös erővel létre- gyet a pénztár- 
hozzák a napkorongot. ból, menjünk be, 
Menjünk le a csillagvizsgá- s a hanglemeznek 
lószerű építménybe, a bal megfelelően (a 
karral húzzuk közel ma- gyakorlóteremben 
gunkhoz a fémkart, helyez- hallgathatjuk meg) 
zük bele a napkorongot, szólaltassuk meg a 
Az előzményekről röviden annyit, majd emeljük be középre a bal kar hangszereket: pop- 
hogy a: négy őselem emberi képvise- segítségével. Ezután a jobb kart for- per, dob, popper, 
lői rájöttek, hogy egyedül nem képe- gatva a négy ember lakhelyére tele- harmonika, hegedű. 
sek feltalálni a bölcsek kövét, az  portálhatunk, hogy elkészítsük a meg- Erre kigyúlnak a fé- perselybe, s ol- 
örök élet titkát, s ezért összefogtak, felelő fémből a tiszta őselemeket. "nyek, s beléphetünk a vassuk el a bűnbo- 
hogy egyesült erővel létrehozzák az színpad mögé, ahol a díszleteket csátó cédulákat. Ezután 
ötödik elemet. Agrippa templomában. kell felemelni a jobbra lévő kezelő- vegyük fel a fejek alól a rézla- 
Utolsó információnk a négyesről, hogy pult segítségével, hogy tovább tud- pokat, s helyezzük el őket (balról 
a. templom felé vették útjukat, s mi- Itt élt Sophia, a konzervatórium ve- . junk menni hátra (4, 6 lenn marad). jobbra: félénk, mérges, unalmas, bol- 
után JAS KEZV AT a templom zetője, a víz képviselője. Keressük Az alagsorban szálljunk be a dog, testforma, gyanakvó), miután 
elé, kezdődik a játék: Aki igazán íz- meg a szobáját, vegyük fel az utolsó . hattyúba, emelkedjünk fel, s ugor- megszólalnak a szobrok egy bizonyos 
galmas és átfi ely ggat ést ol- két lemezt és a hangvillát. A hangvil- junk a dobra, ami beszakad, s aka- sorrendben (ez kell a harangjáték- 
vassa ela tömérdek levelet, hogy tel- lát helyezzük a zongora előtti lyukba,  zánházba jutunk. Innen ússzunk le a hoz), Menjünk balra, fel a haranghoz 
jes képet kapjon a történetről - itt, üssük meg, s a megfelelő hangot üs- vízalatti terembe, vegyük fel a me- s játsszuk le: mérges, gyanakvó, 
elyszűke miatt, csak egy lecsupált sük le a zongorán, mire kiesik a zon-  dált, s akasszuk rá a kazánházban a  testforma, unalmas, félénk, boldog. 
leírást olvashattok. "7 — . ———— gorából a gázlámpa kulcsa - nézzünk második karra. Ússzunk ismét le, Az eredmény egy kötél, aminek se- 
Hz "pe gű be a zongorába, s vegyük magunkhoz. menjünk át az ajtón, mire a kristá-  gítségével kijuthatunk az ablakon át 
: asztali lámpába helyezve már fel- . lyokhoz érünk. Nézzük meg a falra- az erkélyre, s onnan Malveux atya 
. s gyújthatjuk a lámpát, s elolvashatjuk . gaszt, majd gyűjtsünk be egy kris- szobájába, ahol a lángok sorrendjét 
k az asztalra írt szöveget: megetetni j 
ót 











Jobbra találunk egy érmét a 
földön, majd menjünk 
fel a monasterybe. 
Az ajtó mel- 
lett dobjuk 
az ér- 








































































































. az tályt, és dobjuk a kemencébe, majd Hegyezzli meg. A harangozóból nyí- 
, s  kristállyal, megtisztítani a kristályt, a zöld valamiből szedjünk ki ik a szerzetesek szobája, többek 
megszólaltatni a hangokat. Az egyik tablettát, dobjuk a kristály után, között Alexandriáé is, aki kiskorá- . 
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ban itt lakott. A teremben vegyük 
fel a fura üveget, amivel Malveux 
szobájában megnézhetjük a koponya- 
sorrendet. A bejárattól jobbra egy 
teremben találunk egy rácsot, s 
alatta egy papírt jelekkel - ezekből 
rakjuk össze az "open" jel- 
sort. A templom főha- 
jójából menjünk 
át a körfo- 
lyosóra, s 
közé- 
pen 


az imént 
lejegyzett 
jelsort, mire le- 
mehetünk a múzeumba, 
Lent kapcsoljuk ki a riasztót 
(középső tál), majd gyűjtsük be a 
rubint és a fáklyát. A JE elé vezető 
ajtón menjünk le, keressük meg 
Voruk koporsóját, másszunk be, he- 
lyezzük a hiányzó rubint a pajzsba, 
s vegyük magunkhoz. A pajzs segít- 
ségével átjuthatunk a tűzön, s a ko- 
ponyák megfelelő forgatásával (I-V 
7 - ) kinyílik a labor ajtaja, ahol ve- 
gyük fel a kulcsot és az ólomdara- 
bot, tekerjük el a kereket, ami lá- 
vát önt a kemencébe. A kulccsal 
húzzuk fel a présgépet, nyissuk ki, 
helyezzük bele az ólmot, s présel- 
jünk belőle egy golyót, amit a labor 





másik felében lévő gép- 
pel vonjunk be, majd 
menjünk az oroszlán- 
fejhez. Állítsuk be a 
lángokat (kék, . sárga, 
piros, narancs, lila), 
majd dobjuk be a go- 
lyót az oroszlán szájá- 
ba. Az eredményt hűt- 
sük le, vegyük fel, és... 


Lucien szobájából (ő Alexandria sze- 
relme, apja pedig Thaddeus, a föld 
képviselője, megátalkodott katona) 
vegyük magunkhoz a puskaport a 
szekrény alól, s az ecsettel tegyük 
olvashatóvá a rádióüzenet-kódo- 
kat. Az apja szobájában vegyük 
ki a fiókból a nitrót, amivel ki- 
robbanthatjuk a láda zárját - 
bár a ládában nincs sok érde- 
kes. A hosszú terem elején 
etessük meg a fémkutyát 
csonttal (el kell csavarni a fü- 
lét), majd hátulról töltsük 
meg puskaporral, s lökjük ki 
az ajtót (húzzuk meg a far- 
kát). A kutyaágyú mellett ta- 
lálunk egy karddarabot, amit a 
kályhán található féllel össze- 
rakva egy egész kardhoz ju- 
tunk. Helyezzük ezt a földszin- 
ti zárt ajtó előtt álló páncélru- 
hán lévő hüvelybe, mire kinyílik az 
ajtó, s egy múzeumszerű terembe 
érkezünk. Figyeljük meg a lovagábrá- 
zolásokat, jegyezzük meg, kinek van 


lehajtva a sisakrostélya (1, 2, 5), s a 
kastélyban található, hasonló páncél- 
ruhák sisakjait is hasonlóképpen állít- 
suk be. Erre kinyílik egy ajtó, ami a 













múzeumból a kínzókamrába 
vezet, ahol meghallgathat- 
juk a kínzásokat, amikor 
elárulták a rádiókódokat. A 
kódok ismeretében men- 
jünk be a szétlőtt ajtó 
mögé, nyissuk ki a rádió- 
pultot, s írjuk be a követ- 
kező kódot: 10, 1, 9, 6, 12. 
A sikeres taktikának kö- 

szönhetően nyernek, s végre elhagy- 
hatjuk a várat. Vegyük magunkhoz a 
múzeumból a Thaddeum bombát 
(előtte nyissuk ki a fémtartályt, te- 
gyük bele, s zárjuk vissza), majd ro- 
hanjunk ki a kint álló tankhoz. He- 
lyezzük el a benne található fémtar- 
tályba, amely. .hajtóanyagként fog 
működni, Aki biliárdozott a fenti te- 
remben, az ismerheti anavigációs kó- 
dokat (amilyen sorrendben érkeztek 
le a golyók). Irjuk be: 7-4-1-9-5-3, 
majd kattintsunk a joy-ra. Az ered- 
mény: Akine titkos laborjába jutunk, 
A fémszerkezetnél rakjuk össze a 
nyilas jelet, miré-egy tálca vashoz 


jutunk. Menjünk le a lifttel, helyez- 
zük a tálcát a szerkezetbe, majd a 
pultnál emeljünk ki 6 kristályt, majd 
indítsuk be az iménti gépet, mire ki- 





emel egy adag fémet, amit a ventilá- 
torok bekapcsolásával hűtsünk le... 


A hűtőből vegyük ki a vasdobozos 
vérkészítményt, és sugározzuk át: 1 
20-18 olvasható rajta. A lifttel men- 
jünk le az alagsorba, keressük meg a 
hullát a fiókokban, tegyük be a feje- 


zőbe, s a három kar segítségével fe- 
jezzük le. Vegyük magunkhoz a fejet, 
és a földszinten helyezzük az üres 
gépre, s a gombok nyomogatásával 
hallgassuk ki, A 4. gorib lenyomásakor 
elárul egy titkot: 36-24-36. Közelít- 
sünk rá a röntgengépben lévő vasdo- 
bozos vérkészítményre, s állítsuk be 
a kódot: 36-24-36-20-18. Az előbuk- 
kanó tartály tartalmát öntsük a szo- 
ba másik felében lévő üvegbe, s ve- 
gyük ki a kulcsot, amivel feljuthatunk 
a 20.-ra. Menjünk át a másik liftbe 
(előtte próbáljuk ki a "vizsgálatot"), 
ami a doktor szobájába visz. A fal- 
losz alakú valamivel angedjük le a lét- 
rát, majd vegyük fel a kalapácsot az 
ágyról. A másik teremben törjük be a 
kezet rejtő üvegbúrát, s vegyük ma- 
gunkhoz a kezet, és segítségével ír- 
juk be a kódot. Az ajtó kinyílik,-a 
létra már lent van, tehát irány a la- 
bor! Engedjünk vizet a kádba, majd 
eresszük le, ezután engedjünk be oxi- 
gént, hidrogént, majd csak hidrogént, 
s ha megvan a kihűlt fém, emeljük fel 
a búrát egy kis héliummal (a. pontos 
leírás a doki szobájában található)... 


UTÓHANG 


Visszajutunk a templomba, ahol a 
négy őrült szerfölött örül, Felkínált 
kupájukból ne igyunk, inkább lépjünk 
le a kutakhoz, s kapcsoljuk ki őket, 
majd menjünk le az egyik kút mö- 
götti terembe, ahol igazán gyerekjá- 
ték a teendőnk. Mindenesetre a sí- 
keres vég érdekében szabaduljunkk 
meg a négy bolondtól... 














A történet szerint mi Nick Vrennát ala- 
kítjuk, akit (természetesen) tévedésből 
börtönöztek be, s persze nem is akár- 
hová, hanem rögtön a legveszélyesebb 
bűnözők részére fenntartott különlege- 
sen szigorú intézménybe. Itt ráadásul il- 
ÉL A génsebészeti kutatások is foly- 

Alan Blake vezetésével (való, jában a 
neve senkit nem érdekel, de azért leí- 
rom). Neki sikerül elkülönítenie azt a 
gént, amely az agresszivitást és a 
kegyetlenséget irányítja az emberi 
szervezetben. — Sajnos, — mindenki 


ze tázaa erte Let ra 
blokkban, söt egy vélet- 
EK VALLVA LG 
kinyílnak, így megindul a 
haddelhadd. Hogy, hogy 
[AL YEN TOLL TOK AZTAT ÉS 
Pie UGY ZA lelz ROS N LU 
peldadra ety ea álta 
ALLAN A CAT VAZAAA 
zsákmányol, és elindul a börtön 
legalsó szintje, a központi irányítóte- 
ee AP e TTL LANE 
lenti a pokolból 





RÉGI au áz 4 s 


töltetek számát 
jelzik, kivéve a 
lézernél, melynek 
esetében a tű. 
gyorsaságot jel 










a töltény. El- 
fekvőben is talál- 
hatunk extra tölteteket (lézernyaláb, 
napalm), amikkel igen rendes pusztítást 
végezhetünk, amelyekre azonban szük- 
ség is lesz, mivel még a legegyszerűbb 


ELOLE LVÁNN adjuk fel a küzdelmet 


meg, melyek nem ritkán az egyetlen 
utat nyitják meg a menekülés felé. A 
pályákon szerencsére sűrűn találhatók 
panelek is a falon, melyek előtt a le- 





zés 


IZGALMAS Ten kTia NT ! 


TÚ ANN NET NALA eETe] 
eléggé egyéni. Emberünk "alsótes- 
tet" ugyanis a kurzornyilakkal 
mozgathatjuk, mig "felsőtestet", 
azaz valójában fegyverének csö- 
vét pedig az egerrel. Többféle 
fegyvert vehetünk fel, melyekhez a 
LEGAL EEYeL JE Etel tel Zell 
hatjuk (közöttük a CTRL és az 
INSERT gombokkal lapozgathatunk) 
Némelyikük ugyanis lézerekkel támad 
(ez a mi alapfegyverünk), mások gráná- 
KELLNE KKA LT R LE 
lyek között akad hőkövetős is. A fegy- 
Meet ta ráesett tn e Let 


Pedia 


MEGEL TEOYAL A ONOS E 
ELM Z Zea E 

kor tíz-húsz lény támad 
[LELT Lt T b ZT ÁLT 
AA váz tat ő 

erő. Nem ritka az sem, 
mikor a lé- p 4 
nyek a fa- kó 
lakon talal- 
ható — üre- 
teát eii TE 
nak kifele. A 
egyes helyeken ugyanis repe- 
OeZAa NEL NEEE TAN ETTE 
verünkkel megsorozva magunk is 
titkos folyosókat nyithatunk 


óvatossággal mindegyik ellenfél megsemmisíthető. 


Lé:1 J 





OLgrlldg due 


nyomva  elment- 
hetjük az állást. Visszatöltéskor a 
kimentett állások képe mellett a 
mentés dátuma és a teljesített 
szint száma is megjelenik, így elég 
nehéz összekeverni a betöltése- 
[ed LO doleá telel tett aa MTA] 
[dd ette ea aze TTL TT 
donsággal ruháznak fel az adott szint 
teljesítéséig. Ilyenek például a nagy 
sebességű futas vagy a repülő 
cipők. Ezeket a tulajdonságokat az 
egér jobb gombjának megnyomásá- 
val aktivizálhat juk, a szinteken találha- 
tó lifteket és teleportokat pedig a 
aga ZÜLTN 


S RUA 
motherfu"""r! 





Ellenfeleik 

(dia 
- AA 
támad- 
[dó 














A játék igen jó. Irányítása elég szo- 
katlannak tűnik elsőre, de hamar meg 
lehet szokni, és az egyszerre több 






Fedett ATKA U6 ZeJA 





helyre figyelés az izgalmakat is 
MELEG RA EZ ME GAAU 
elhihetitek, folyt rólam a víz. A 
[dea ea AMOR EZ 
nem viszik túlzásba, de azok 
[e ENA get du Oszd ák 
ue Vá tdueTuT a 





Az Alienek igen vál- 
ELOK láda lala 
támadnak. 





8 í 






miatt a Windows kidekorálására is ki- 
tűnően alkalmasak, A gamét csak 
ajanlani tudom, főleg Inhuman 
fokozaton. 


Kiadja: 
US Gold 


abuse 
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A A Hatalom Kártyái (HKK) egy tar 
radalmian új játékforma; a győj- 
tögetős kártyajátékok első magyar 
nyelvű képviselője, amelyet két 
vagy több játékos "játszhat egy- 
szetre. A játék gyorsán hótlított, 
mert" egyszerűen megtanulható, 
mégis fantasztikusan sok lehetőség 
rejlik benne. A számítógépes és 
videojátékok rajongói a  ,leg- 
CoOLább nem-számítógépes játék- 
nak" minősítették. Előnye a szerep- 
játékokkal szemben, hogy nem 
MAL CS LST LOL HÁL [9] 
van, akkor is játszhatod, és min- 
denki maga dönti el, hogy milyen 
ZAL CTL TEIL GZ STT CH ELL ÉTÉ] 
, szórakozásból néha összejövünk 
játszani" típusú játékosoktól egé- 
szen a professzionális, vetsenyekre 
járó játékosokig. 

AES CL CTL e EE tata 
játék" elnevezés? A HKK-ban több, 
mint 500 különböző kártya létezik, 
amelyek között vannak gyakoriak, 
kevésbé gyakoriak és ritkák. 
Minden egyes megvásárolt kártya- 
csomagban más és más lapokat 
találsz, az egyetlen azonosság, 
hogy mindegyik; csomagban 45 
darab kártya van. Így - eltérően a 
hagyományos kártyajátékoktól - 
mindenkinek egyedi lapjai vannak, 
s ezek különböznék a másik játéko- 
sétól. A lapjaidat csereberélheted 
a többi játé- 


Sb 











IZOLOSSÁSÉT 


NY KAL váeádjtszts Új 


pi ENO 


SRONUKZA 


Cú-Ls 44 
Pt GÉT ETT NNA 


kossal,, így a kártyáid állandóan 
változnak, bővül a gyűjteményed, 
mindig más és más paklit állíthatsz 
össze belőle. Ezért a játék gyakor- 
latilag megunhatatlan, hiszen nincs 
két egyforma játszma. 

A játék során egy klasszikus fan- 
tasy világban, a Túlélők Földjén 
játszotok, amelyet mágusok, 
szörnyek, varázslatok népesí- 
tenek be. Te egy hős ka- 
landozót személyesítesz 
meg, aki a túlélésért 
hel MLLE: 
LELT 
rázserővel 
[LUI 11 B 
segítségül — hív- 
hatsz szörnyeket, ka- 
landozókat,  varázsla- 








BELLL LETESZ JEL AT ET 
meg fogod találni a HKK játékoso- 
LELETET ÜL LACI EL ELJ 
[9 A TTL RTL AG LL ELÉ AG ELT 
rengeteg kártyás jár: XVIII. ker., 
LOTTI LÉTTEL AL GUL LT AAL] 
Műv Ház, minden pénteken 
du. 3-tól 10-ig, és VII. ker, 
Nagydiófa u. 5., hétfőt kivéve min- 
den nap de. 10-től este 10-ig. 














LUC LSC LEÉLT ól 


májában. Minden 
kis játékos 20 élet- 
77 ponttal kezd, ame- 
j lyik — játékosnak 
ez elfogy, az Ve- 
szít. Az életpont 
fogyhat attól, 
hogy az ellenfél 
szörnyei megse- 


Tail fő k 

eznek vagy a 
7 másik — játékos 
( d valamilyen  va- 


sikeresen mű- 


Óó rázslat-kártyát 
UEETA ETI CUT B 

A játékhoz a 
háttértörténe- 

d tet a négy éve 


TESZTA részletes szabálykönyv található, Emellett havonta meg- 
az Alanori Krónika, egy kártya, fantasy és szerepjáték magazin, amely 
etesen foglalkozik a HKK-val. Ez a lap újságárusoknál nem kapható, csak a 
szerepjáték boltokban! Az Alanori Krónikában közöljük a versenyek helyét 


ködő, jelenleg már három- 
ezer játékost szám- ú 

LELOTTE 
szerepjáték, 
CUT 
411 a 
EL iL 


A le- 
velezős 
játékot . nem 
METALT ÉKES 
ETEL MET LAS GEL LL ETET 
hasd, és sikeres legyél benne (de 
esetleg kedvet kapsz hozzá a 
kártyajátékot játszva). 

Tehát a HKK egyszerre három 
különböző játék: gyűjtögetés, pak- 
tiösszeállítás és maga a játék. 
Mindháróm fontos, de persze So- 
kan vafinak, akik számára csak 
az egyik tontos vagy a másik. 
A játék nem áll meg azzal, hogy 
veszel néhány paklit és játszol vele: 
ahogy jobban és jobban meg- 
ismered a játékot, egyre ra- 
fináltabb, koncepció-orientáltabb 
paklikat fogsz építeni. Aztán eljön 
az idő, amikor részt veszel egy 
versenyen is, amelyen ígazi pro- 
fikkal mérheted össze a tudásodat, 
igen komoly díjakért, és egyre 
feljebb kapaszkodhatsz a Hatalom 
Szövetségének ranglétráján. Szinte 
minden hétvégén van valahol 
egy verseny, néha több is egy- 
szerre. Ezenkívül rendezünk több- 
személyes játékokat, a Harc a 
végső hatalomért szuper-meccsek- 
nek 30-40 résztvevője is lehet 
egyszerre (és a játék mégis gyors 
LE TAP L ALIG B 


































LOCAL EKET EL EIL EE ALA ALI 
lapos kiegészítő 296 Ft-ba kerül. Meg- 
vásárolhatod bármely szerepjáték-bolt- 
ban(pl.: Silverland, 1036 Budapest, La- 
jos 4. 40., Magic Shop, Bp., V. ker., 
Fehérhajó u. 12414. , Computer Garázs, 
4029 Debrecen, Lórántffy u. 2., Csil- 


lagvég, 6723 Szeged, Gogol u. 15., 
Holdbázis, 1072 Budapest, Nagydiófa 
u. 5.) és áz 576 KByte Shopokban, 


Ca AT IZE TS ELLEN 
zsaszín csekken a kiadótól: 

BEHOLDER Bt, 1680 Budapest , Pf. 134. 
(A Csekk , Közlemények" rovatában 
tüntesd fel, hogy mit rendelsz.) 

Ugyánezen a címen kérhetsz tájékoz- 
[ELTOLT ZTR EG EÁ TELE 
[TT SEAT TET EAT LELNE 
Káosz Galaktikáról. 





Jún. 15-én, a Láng Műv. Házban 
(XII Rozsnyai u. 3.) 10 órától 
nagyszabású találkozót rendezünk 
(immár az ötödik a sorban), amely- 
[00 un Jár RTL SZÉT tt 
tenni, Ha többet szeretnél megtudni 
a "kártyáról vagy ágilevelezős 
fELLLLG LAATTI j 
Végezetül néhány tééÍhíkárfádat: 
A játék első"Kiadása "95 szep- 
KÜL TAL TEL ATA au LT REL EAL TÓ 
böző kártyaladpál. Decemberben 
került a boltokba a Hőskorszak 
kiegészítő, 156 újabb lappal, és 
nagyon gyorsan el is fogyott. Jelen- 
leg a játék 2. kiadása kapható, 
amely 32 új lapot is tartalmaz, 


Tihor Miklós 


2055-re a túlnépesedés és a túlipa- 
rosodás következtében az emberiség 
a Föld csaknem teljes energia- 
készletét feléli. A hagyományos 
üzemanyagok és a nukleáris energia 
széles körű alkalmazásának következ- 
tében a környezetszennyezés elké- 
pesztő méreteket ölt. A vádaskodás- 
sal a különböző nemzetek csak egy- 
másra mutogatnak. A helyzet azon- 
ban holtpontra jut, dönteni kell 

Végső megoldásként - a nemzetek 
összefogásával - létrehozzák a 
Bureau of Advanced Energy 
Research (B.A.E.R.) nevű irodát, ami- 


nek egy új energiaforrás megtalálása 
a feladata. Speciális műholdakkal 
pásztázzák át a Föld mélységeit, új 
energiaforrás után kutatva. A vizsgá- 
lat szerencsére eredményesen zárul. 


Egy igen ritka ásványt, a 
Praxilliumot fedezik fel mélyen a 
víz alatt 400 mérföldnyire dél-ke- 
letre Új-Fundland partjaitól. Ez az 
érc hasonló tulajdonságú az uránium- 
hoz, ám nincs mérhető radioaktív ki- 
sugárzása. 

A B.A.E.R. azonnal üzembe állít egy 
új tengeralatti, fúró-komlexumot az 
Észak-Atlanti-Óceán mélyén, ám nem 
sokkal az első bánya üzembehelyezé- 


se után egy váratlan mélytenge- 
ri robbanás történik. A létesít- 
ménnyel minden összeköttetés meg- 
szakad. 

o 


A B.A.ER. egy, három Tagi kutatócso- 
portot küld a helyszínre kivizsgálni az 
esetet, ennek a vezetése lesz a mi fe- 
ladatunk Andy Steel parancsnok sze- 
mélyében. Ember még soha nem járt 
azokban a mélységekben. Egy újonnan 
kifejlesztett, kísérleti tengera- 
lattjárót kapunk a feladathoz, 
mely a S.T.0.R.M. fedőnevet kapta. 
A küldetésünk: eljutni a fúró-komp- 
lexumhoz, és kideríteni mi történt. 

A felbecsülhetetlen értékű Praxillium 
persze mások érdeklődését is felkel- 
tette, tehát számíthatunk a B.A.E.R. 
riválisának, a N.E.0.-nak (a Nukleáris 
Energiaügyi Irodának) az embereire. 
Ex-zsoldosokat béreltek fel ellenünk, 
akik semmitől sem riadnak vissza, hogy 
megállítsanak. 

A tenger alatt azonban rajtuk kívül 
még egyéb meglepetések is érik hőse- 
inket, olyan lényekkel találkoznak, 
amiket eddig csak  legendákban 
léteztek. Hogy mik vagy kik ezek a lé- 
nyek, nos, ennek a kiderítéséhez kell 
megvásárolni az Electronic Arts leg- 
újabb shoot em jót fas KER. KL 4 
ÍIzelítőnek addig is itt vannak 
képeink. 


tintahalak... ! 





MÉLYVÍZ CSAK ÚSZÓKNAK 
A játék a valaha készült legszebb ol- 
dalra scrollozódó lövöldözős anyag PC- 
re. Hogy fogalmat alkothassunk a do- 
logról, a játékteret több szintű, tér- 
hatású scrollal, SVGA felbontásban 
kell magunk elé képzelnünk, ami ráa- 
dásul mindenhol két képernyőnyi ma- 
gas, és több képernyőnyi hosszú. Nem 
ís csoda tehát, hogy a 29 kisebb 
részből álló 7 hatalmas pálya csak 3 
CD-re fért rá, Már a háttér is sze- 
met gyönyörködtető, ám a víz alatti 
világ S zelebléls a cápák, búvárok, no 
és nem utolsó sorban a hajónk kidol- 


ozása se semmi. Minden 3D-ben 

ett megtervezve, minden 

objektum szinte kidomboro 
1. 





A csodás grafika mellett gyakran 


s megesik, hogy a játékmenetre már 
a nem adnak olyan sokat, ám ez a 
S.T.O.R.M. esetében nem így történt. 


Persze van bőven "hagyományos" lö- 
völdözés is, minden pályán egy rakás 
N.E.O. búvárral, tintahallal, $ egye- 
bekkel kell végeznünk, ám a küldeté- 
sek teljesítéséhez mindig valami 
speciális feladatot is meg kell ol- 
danunk. A játék elején például az 
apró halak lei TAK a hajónk hajtó- 
művét. A halak eltüntetéséhez elő- 
ször is ki kell lőnünk a cápákat, ho 

azok ne ejtés neg az oroszlánfóká- 
kat, mivel a fókák a halak ter- 
mészetes pusztítói. Egy másik pályán 
Megegy, hálóba szorult bálnát kell ki- 
szabadítanunk, hogy azután az tudjon 
minket kiszabadítani egy óriás polip 
csápjai közül. A játék végénél már 
bonyolult csapdákat kell hatástalani- 
tanunk mindig a megfelelő sorrend- 
ben, tehát a célzóképesség még nem 


elegendő a játékhoz, Egyébként sem 
lehet össze-vissza lövöldözni , ugyan- 
is a muníció igen szűkreszabott, 
és a tenger fenekén sincs túl sok lő- 
szer elszórva. Ezek ráadásul egy-egy 
emberünk elhalálozásakor nem is ter- 
melődnek újra, Ezzel összefüggésben 
azonban szerencsére az ellenség sem 
regenerálódik, tehát voltaképpen in- 
kább taktikára van szükség, mint gör- 
csös ujjra a ravaszon, Mindig a má 
felelő időben a megfelelő típusú lő- 
szert kell használni, 

A hajóval azonban nem csak lövöldöz- 
ni tudunk, hanem egy kart kibocsájtva 
tárgyakat rámolászni is, a szűkebb he- 
lyek me. jdágákísánnó pedig embere- 
inkkel akár ki is szállhatunk a hajóból, 


A KÖRÍTÉS 

A már említett 29 pályás kívül talál- 
kozhatunk még saját perspektívá- 
ból zajló lövöldözős részekkel is, 
ám ezek nagyon rövidek, és mindössze 
3 van belőlük, Ezeken a helyeken el- 
lenség sem jön, csupán egy adott fe- 
ladatot kell elvégezni, mint például az 
említett bálnáról "lelőni" a hálókat. 

A pályák között a főbb eseményeket 
szépen HZTKGESATA 3D-s komputer- 
animációkon követhetjük nyómon, akár 
SVGA-ban is. A zenéről szintén csak. 
felsőfokú azán lehet beszélni, a 
9 közvetlenül a CD-ről játssza le 
ket, s nem is annyira zenékről, ha- 
nem inkább a His morajairól van 
szó. A játéknak tehát van hangulata, 
s nem is akármilyen! 


JEMB RAM, 
125MB HD, 


A shoot"em up-ok új ge- 
td da [E nát z eletet ező 


[7 








tizen 


Az 576 KByte önálló műsorral jelentkezik 
szombaton 1/2 11-órai kezdettel a Szív TV-ben! Állandó műsorunkat 2 hetente, 
szombatonként láthatjátok Budapesten, 
a vidékiek pedig 1 hét csúszással élvezhetik a showt. 
Észt tafálk élő legendával és az 576 KByti je 
We szalasszátok el a találkozót az élő legendával és az e-tal! ű 
Ha nem tudod fogni a Szív TV adását, ne csüggedj, SZÍV TV-ben! 
a műsorok videokazettán is hozzáférhetők lesznek! 


Nyitvatartás: H-P 9-17 


? f TRANS-AM Budapest, 1145. Titel u. 2/b. 


Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 
Számítástechnika és Multimédia Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 


Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-os sebességű 


Sound Blaster 16 MCD - Külső és belső 
] Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és saját vezérlős LAO UA 
Sound Blaster 16 MCD ASP - Típusok: . " SONY LD 


Sound Blaster AWE 32 . T al E Cl za fereya 
Sound Blaster AWE 32 VE EZEKET 


GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max Sa L TOSHIBA 

Gravis Ultra Sound a . 

Média Magic hangkártyák: Média Magic 16 IDE E SISLAT, 
Média Magic 16 SCSI 


" SANYO 


Szet TeZete vi e ) Videódigitalizáló - és MPEG 
150 W aktív hangfal (1 bán lejátszó kártyák, CD írók, 
- 80 W aktív hangfal (1 pár) MPEG stúdiók raktárról és megrendelésre. 


- 240 W aktív hangfal (1 pár) 


METALT TUL UN 
ELOLE 


Rendelj a még kapható régebbi számainkból! 
Szeretnénk azonban figyelmedet felhívni valamire: 
a megrendeléskor gondolj arra, hogy az összeget 
postaköltség is terheli, Komoly többletmunkát jelent 
nekünk, ha a kiküldött csekk láttán sokan 
meggondolják magukat, mert nagyobb összegről 
szól, mint az újságok ára összesen. 
"Komplett gépek tetszőleges összeállítási -tól Pentium 133-i teléssel, garanciával, raktárróli Nos, ez a többlet a postaköltség - mint azt 
Teljes körű OEM állt égl érdes kölves SE a hirdetéseink alján mindenhol olvashatod. 
Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízingfeltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 





MEA BBYŰBRT EAPOKNKA JÁ TVNVSZAUINEUu E 


Örömmel üdvözlünk előfizetőink népes táborában, mint új illetve mint régi hűséges olvasónk! 
Akciónkkal nem csak az újság árából takarítasz meg komoly összeget, hanem 








kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé teszed vásárlásodat boltjainkban. 
Jó választásodat számok bizonyítják: 
ELŐFIZETÉSI DíJ: 

1/4 ÉVRE: 850 Ft, (számonkénti megtakarításod 35 Ft) 

1/2 ÉVRE: 1.650 Ft, (számonkénti megtakarításod 43 Ft) 

1 1 ÉVRE: 3.200 Ft, (számonkénti megtakarításod 51 Ft) 
857 Ami ennél is többet jelent, az a , amely birtokában 

73 negyed, fél vagy egész éves előfizetés esetén 


3, 6, illetve 12 alkalommal 


árengedménnyel vásárolhatsz, de nem csak a boltokban, hanem a 

tól is! 
A kártyát a befizetés után megjelenő újsággal együtt küldjük. Címezz pontosan, hogy biz- 
tosan célba érjen a várt újságod. Ne feledd! A már korábban megjelent újságokat utólag 
is megrendelheted. Legyen teljes a sorozatod! Ha a Csomagküldő Szolgálattól rendelsz, 
mellékeld a kártyát, amelyet a csomagoddal együtt visszajuttatunk hozzád. A már amúgy 
is engedményes termékekre további engedményt a kártyáddal nem kaphatsz. 


Lee ETEL L EE ÜL LL KZT ETEL CUT A ae Ae e egz ee le (d Hl 
tés érkezett, de csak az alábbi volt helytálló: a 12. oldalon olvasható Rayman cikk egyik nagyala- 
kú képén egy tehén is kérődzik. Nos, ő az EarthWorm Jimből teleportálódott ide kakukktojásnak. 


Ehavi fejtörőnk a mindenevő és gyakorlott játékosoknak lesz könnyű, ők biztos felismerik majd, 


hogy mely játékok egy-egy jellemző jelenete látható az alábbi 5 lt Aki Let lakákkskl E ráC 
ZA Ae ET elél) 


és a vele járó á 
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Pataki Nándor, 
Budapest. 


Kovács József, Budapest 
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Az 576 KByte oldalain 1995. áp- 
rilisában jelent meg a U.S. NAUY 


FIGHTERS leírása. Nevezetes 
program ez több okból is: az első 
"CD-s" szimulátor volt, amelyet 
tesztelhettem, és az addigi "le- 
mezes" anyagokhoz képest jó né- 
hány meglepetéssel szolgált. A 
legnagyobb újdonságot a játék 
közben megjelenő "filmbetétek" 
jelentették, de mégsem ez volt 
az, ami alapvetően megfogott, ha- 
nem a fantasztikus háttér-szöve- 
gelés (holott a CD-nek ehhez 
semmi köze). Akkor nagyon tet- 
szett a program, az összhatás 
959-os értékelést kapott, jó volt 
tehát a fogadtatás. De "mi okból 
nosztalgiázik a pali" - kérdezhe- 
ted joggal Kedves Olvasó. 

Mert ha rövidre akarnám fogni a 
mondanivalóm: az Advenced 
Tactical Fighters gyakorlatilag a 
Navy Fighters átirata, (nem 
folytatásai), más környezetben, 
más repülőgépekkel. Röviden 
annyival is elintézhetném az "új" 
program bemutatását, hogy ve- 
gyétek elő a 95/04-es számot, ol- 
vassátok el az akkori leírást, bil- 
lentyűzet-kiosztást, és a különb- 
ségeket leszámítva ültessétek át 
az ott olvasottakat az A.T.F.-re. 


AZ ÚJDONSÁGOK... 


A U.S.N.F. kezdő képsora digita- 
lizált film volt, akárcsak az előtte 
nem sokkal megjelent Fleet 


Defender-é. Nem biztos, hogy 
van a kettőnek egymáshoz köze, 





mindenesetre tükrözi az akkori 
"divatot". Ezzel szemben az 
A.T.F. introja számítógépes grafi- 
ka ("rajzfilm"), mégpedig a legja- 
vábóll 

Egy C-17 Globmaster III-as te- 
herszállító gép 3 kísérőjével (X- 
31 EFM-ek) bújkál a domborzat 
takarásában, várható támadói elől. 
Az óvatosság nem alaptalan, mert 
rövidesen egy MiG-29-es géppár 
veszi őket üldözőbe. Az egyik X- 








31-es kiválik a kötelékből, majd 
néhány - csak rá jellemző - "fa- 
ramuci" manőver után kilőve raké- 
táit, végez ellenfeleivel, A kimen- 
tett állóképek is árulkodnak az 
intro minőségéről, de a koreográ- 
fiát, a tökéletes "filmszerűséget" 
sajnos nem tudják visszaadni, pe- 
dig igazi, az 1996-os színvonalnak 
megfelelő profi alkotás! 

A program főmenüje (és úgy ál- 
talában a menürendszere) egy- 
szerre tökéletes és gyönyörű. Kár 
lett volna rajta változtatni , nem is 
tették meg, de hogy azért valami 
kát) is legyen a dologban, az 
előd F-14-es háttérképet most 
felcserélték egy F-117-esével 

A CD talán legnagyobb erényével 
kezdem: túl azon, hogy játszani is 
lehet vele, nagyszerű kép-, film- 
és szöveges anyagával ismerete- 
ket közvetít számunkra. A 
Player Aircraft Reference menü 
Photo Albumából az adott típus 
7-8 fotója is előhívható. A Parts 
List a repülőgép külsőnézeti ké- 
pét, és az egyes részeinek meg- 
nevezését tartalmazza. A Cockpit 
a műszerfal, az Engine a hajtómű 
fényképét, a Fuselage a röntgen- 
rajzát, a Description a szöve- 
ges leírását (történet, fegyver- 
zet, teljesítmény stb.) tartalmaz- 
za a repülőgépnek. A Production, 
Control Surface, Special Mane- 
uvers menüpontok egy-egy ledi- 
gizett (a berepülések során ké- 
szített gyári!) filmet rejtenek, 
angol narrátor kísérő szövegével. 

Az Other Vehicle Info menü 
mint egy lexikon tartalmazza a 
piaguamtoan fellelhető összes (!) 
eszköz 3-6 oldalas ismertetőjét, 
3D-s forgatható ké- 
pét, de a többség- 
nek az eredeti fotó- 
ját is. (Ha ügyesen 
tálaljátok, az apukák 
már csak ezért is szí- 
vesen megveszik nek- 
tek ezt a programot!) 
De nézzük: 


NEKTEK MIÉRT 
FOG TETSZENI... 


A programban 14 gép- 
típussal repülhetünk, 
de összesen 90 (!) re- 








pülő eszközzel (va- 
dásszal, bombázóval és 
helikopterrel) találkoz- 
hatunk, illetve állít- 
hatunk össze változa- 
tosnál változatosabb 
összetételű  beveté- 
si programot. Mielőtt 
azonban továbblépnénk 
nézzük, mely gépek a 
lovagolhatók: 

(1.) B-2:(2.) F-1 17; 
(3. " FEZ2R (4) 
Rafale C; (5.) H-29 
FSI; (6.) K-31 EFM; 
(7.) HK-32 ASTOUL: 
(8.) AC-130U; (9.) 
Vak-141; (10.) F/A- 
18D; (11.) SealHarrier 
FRS.2; (12.) Su-33; 
(13.) F-I4B; (14.) 
AU-BB. 

Az U.S.N.F.-ben 
volt olyan típus, amely 
kilógott a sorból, ezt most to- 
vább fokozták a kísérleti "X-" gé- 
pekkel, amelyek a jelenlegi formá- 
jukban valószínűleg soha nem vál- 
nak sorozatban gyártott vadász- 
EA de ezen most ne akadjunk 
fel. A KNLáTákes játékokban 
egyébként is a legnagyobb csoda 
az, hogy a mesék birodalmába ak- 
tív résztvevőként repítenek; álta- 
luk a valóságban soha el nem ér- 
hető szerepkörben próbálhatjuk 
ki képességeinket. Számomra na- 
gyobb problémát jelent, ha a me- 
sében "a nagymama eszi meg a 
Piroskát", vagy ha a "helyből 
felszálló gépet" nem tudom le- 
begő helyzetbe hozni, vagy ha el- 
maradnak az elvárható "faramuci" 
figurák... A helyszínek: Egyiptom, 
Franciaország és Vlagyivosztok 
térsége. A játékos amerikai, an- 
gol, kínai, francia, német, belga, 
jordán, izraeli, japán, észak- vagy 
dél-koreai, orosz, szír, és arab 
színeket választva indulhat csatá- 
ba. Amikor angol "mezt" húztam 
magamra, észre vettem, hogy 
a programból hiányzik a légierőm 
gerincét alkotó Tornado típus, 
igaz helyette már rendszerben 
állt a Eurofighter 2000. Mintha 
már említettem volna, hogy apró- 
ságokon ne akadjunk fel... 
A nem mindennapi típusválaszték- 
ból hab a tortán az AC-130U 


: ÚJ RUHÁBA ÖLTÖZ 


Spectre. A mellékelt képen jól 
látható, hogy a 25-, 40-, és 
105mm-esei milyen veszélyesek 
lehetnek még egy repülőgép-hor- 
dozó fedélzetére is. Bár megint- 
csak furcsa volt, hogy csupán 
egyetlen vadászgép, és a kísé- 
rőhajói védték azt a hatalmas 
monstrumot. Ezt a soványka sze- 
replőgárdát a gép magától adta 
be, de ha vállalkozunk saját kül- 
detés tervezésére, akkor akár 30 
gép is vívhat egyszerre egyazon 
légtérben csatát. Csak győzzük 
majd kapkodni a fejünket, hogy ki 
kivel van! 


ÖSSZEHASONLÍTÁS A 
S NAGYOKKAL", AVAGY 
AMI NEM TETSZETT 
NEKEM... 


Amikor valami új megjelenik a pia- 
con, és az addig elképzelhetetlennek 
tűnő megoldások a szemünk láttára 
válnak valósággá, attól a pillanattól 
kezdve az lesz az etalon, és legkö- 
zelebbi vetélytársánál azonnal észre- 
vesszük a hiányát. Igy vagyok ezzel 
most én is. Amit egy évvel ezelőtt a 
csúcsok között emlegettem, ma már 
"csak" átlagos képességű prog- 
ramnak látom. Miért? Miket hiányo- 
lok? Hiszen a háttérszöveg a régi! 
Igen, de az ma már közel sem akko- 
ra újság, mint egy évvel ezelőtt volt. 






huszon 








Nem látok magam előtt műszerfalat? 
Egy évvel ezelőtt sem volt, sőt azt 
írtam: "Nem is hiányzik, mert minden 
ott van az orrom előtt, a HUD-on". 

Az EF2000 virtuális- , és a Su-27 
"mint az igazi"-műszerfala viszont 
olyan nyomot hagyott bennem, ami 
miatt ma már jogán szeretném, ha 
lenne! A repülőgépem olyan "számí- 
tógép-szimulátorosan mozog". 


Tudjátok, hogy a Su-27 
az a repülőgépszimulátor- 
program, amely a legkö- 
zelebb került az igazi, 
háromdimenziós térbeni 
mozgáshoz, és az aerodi- 
namika törvényei alapján 


képes csúszni, billegni, 
bólogatni, a kormány- 
szervek  kitérítéséről 


akár tudomást sem ven- 


ÖTT RÉGI ISM ERŐS ni?! Ennél a programnál 
tudtam először megkós- 


tol! ni, mennyire másként 
is mozog egy "igazi" repülő a térben, 
mennyire "könnyű" is elbaltázni a lé- 
pést, ami után, ha nincs magasság, 
menekülés sem létezik. Amikor ráér- 
zel, hogy mitől is olyan más ez a 
program, akkor döbbensz rá, hogy 
eddig mi volt, ami a többiből hiány- 
zott, és a többiek mozgása mitől 
"számítógép-szimulátoros". Nagyon 
fontos tehát egy szimulátorprogram- 





ban a géped mozgása, egyáltalán nem 
mindegy, hogyan úszik, lebeg, vagy 
rosszabb esetben szaggatva araszol, 
Talán (biztos!) lényegesebb, mint 
maga a szépséges, de öncélú grafikai 
környezet, amitől még a napjaink 
izmosnak számító gépei is nyöszörög- 
ve szenvednek! Az A.T.F.-t is, ha 
élvezni akartam, sorban ki kellett 
kapcsolgatnom a textúrákat, mert 
bár jóleső látvány egy szép rajzola- 
tú ellenfél, amint egy pillanatra el- 
húz melletünk, de ha harc közben 
szaggatva, térugrásokkal trükközik, 
az rendkívül zavarba ejtő és 
bosszantól 
o 

Vagy ott vannak az élettani hatá- 
sok: amikor a földről nézünk egy 
műrepülő gyakorlatot, nagyon élvez- 
zük a dolgot, és közben hajlamosak 
vagyunk elfelejteni, hogy aki csinál- 
is a műsort, az valójában mekkorá- 
at is szenved odafönt. Van egy fil- 
mem, F-18-assal végez mű- 
repülést - végig bekapcsolt 
mikrofonnal - egy kanadai 
pilóta. Mindent megmutat, 
ami a Hornetből kihozható, 
engem mégis az döbben- 
tett le, amit az az ember 
önmagából hozott ki! Nyög, 
gét tat, ki- és bepréseli ma- 


ába a levégét, szinte 
agonizál" a nagyobb terhe- 
léseknél. Az hogy a 


képernyő elfeketedik, vagy 
átmegy vörösbe, egyre 
több programban megtfalál- 
ható, s az A.T.F.-ben is 
hallod, amint az oxigén 
megindul, vagy a RIO a há- 
tad mögött a hirtelen 
ránehezedő terhelés miatt 
méltatlankodik, gyarapítja 
a pozitív érzéseket, a piros 
pontokat. Szereted, vagy 
inkább bosszant, ha a 
programbéli ellenfeled isz- 
kiri, a nap felé menekül, te 






pedig elvakultan pislogsz utána? 
Bosszantó, főleg, ha előtte egy 
Sidewindert élesítettél ki éppen, 
de mégis imádnivaló, mert így tör- 
ténne a valóságban is! Sőt, ha lát- 
tál már az életben, vagy filmen 
orsózó repülőgépet belülről, onnan- 
tól kezdve hiányolni fogod a prog- 
ramból az árnyékok futkosását 
a műszerfaladon, Érted már a lé- 
nyeget? Minél inkább hasonlít az 
igazira, annál jobb! Hiszen ez a 
szimuláció lényege! 

Miért tesznek egy programba 
helyből felszálló gépet, ha az 
csak úgy tud repülni , mint hagyo- 
mányos társai? Miért tesznek be 
olyan repülőt, amely elkápráztat- 
ta a világot "természetellenes" 
manővereivel, de a programban 
ezt képtelenség kihozni belőle? 
Kérdések, melyekre nem tudom a 
választ, de az értékelésnél nem 
tudom figyelmen kívül hagyni. 
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a). 









PLAYSTATION 





Minden álmod, hogy egy Lam- 
borghinivel száguldozhass, de 
még nem nyertél a lottón? Nos, 
ha így van, akkor a Need for 
Speedet Neked találták ki. A 
híres-nevezetes autóverseny a 
3DO és a PC után végre meg- 
érkezett Playstationre is. 


Amint behelyezzük a gépbe a 
lemezt, tökéletes minőségű FMV 
felvételeken csillogó-villogó méregdrága 
autócsodák száguldoznak, amiből már 
sejthetjük, mi vár ránk. A játék segít- 
ségével a világ legmenőbb sportjár- 
gányaiba ülhetünk be s - egy vagy 
több ellenfél ellen - az Alpoktól a nagy- 
városi sztrádáig összesen hatféle pá- 
lyán állhatunk rajthoz. Megmaradtak 
tehát a 3DO verzió jól bevált három 
szakaszra osztott közúti pályái, és eh- 
hez adtak hozzá még három kör alakú 
pályát. Minden pályán ráadásul három 
napszak közül választhatunk: indulhatunk 
reggel, nappal és este. Nyolcféle bi- 
valyerős kocsi közül választhatunk, 
íme a választék: Lamborghini Diablo VT, 
Ferrari 5I12TR, Dodge Viper RT/10, 
Porsche 911, Chevrolet Corvette ZR-1, 
Acura NSX, Mazda RX-7, és Toyota 
Supra Turbo. Mindegyik járgánnyal akár 
automata váltóval, akár manuálisan 
összesen négyféle szemszögből ver- 
senyezhetünk: egyrészt belülről, a 
műszerfalat csodálva, másrészt a kocsi 
orrából egészen az aszfaltig leereszked- 
ve, harmadrészt hátulról, a csomagtartót 
bámulva, és végül helikopterről, az autót 
követve. Ezen kívül a visszajátszásnál - 





Két gépet 
linkelve 
egymás ellen 
osztott 
képernyőn 
nyomhatjuk. 


A játék 
egyik ked- 
velt extrája, 
a csend- 
őrkanyar, 


mert erre is van lehetőség - még más 
kameranézetek is választhatóak, mint 
például az ellenfél, vagy a ránk akaszko- 
dott zsaruk nézetei. S ha már a vissza- 
játszásnál tartunk, ez Playstationön va- 
lóban fergetegesre sikeredett. Azon kí- 
vül ugyanis, hogy az egész futamot vé- 
gignézhetjük, aki csak a leglátványosabb 
koccanásokban akar újra gyönyörködni, 
az a Highlightsszal egy kisebb 
összefoglalót tekinthet meg. 

A Playstation verzió leglényegesebb tu- 
lajdonsága azonban mégsem ez, hanem 
a többjátékos üzemmód. Ilyenkor ugyan- 
is a képernyő megfeleződik, tehát 
egy géppel játszhatunk ketten, egy- 
más ellen. Ezen kívül egyébként lehető- 
ség van még linkelésre, azaz két 
gép összekötésére is. 


Kétségtelen tény, hogy mind a pályák 
számának tekintetében, mind a választ- 
ható opciók tekintetében a Playstation 
verzió felülmúlta a nagy elődöt. Ám 
nézzük, mi van az élethűséggel! A 
Need for Speed pont attól volt eddig 
egyedülálló, hogy hihetetlenül valósághű 








volt az irányítás, és a kocsik viselkedé- 
se. Sajnos ez erre a verzióra már nem 
annyira igaz. Minden bizonnyal a pergő 
játékmenetet részesítették előnyben, így 
tehát a terep ezúttal fantasztiku- 
san gyorsan suhan el mellettünk, 
több tereptárgyat láthatunk, ám az 
egész már nem tűnik annyira Való- 
ságosnak. A Playstationre jellemzően 
minden szögletesebb lett, gyakori hiba- 
jelenség, hogy a polygonok találkozásánál 
"lyukakat" fedezhetünk fel. 

A másik dolog a kocsik viselkedése. A 
sebesség ugyan fantasztikus, ám amikor 
300-zal repesztve ráhúzom a kormányt, 
szinte alig érezni valami tehetetlen- 
ségi erőt, a kocsi azonnal megmozdul, 
alig csapódik ki a fara. A fékezés egy- 
egy kanyar bevételénél szinte sem- 
mit nem ér, ha meg a kéziféket húz- 
zuk be, azonnal blokkol a kerék. A ka- 
ramboloknál pedig irreálisan lecsökken- 
tették a borulás veszélyét. Előfordulhat 
például, hogy 100-as tempóval frontálisan 







kapunk telibe egy 
civil autót, és ko- 
csink csak épp hogy 
perdül egy párat. Ha 
pedig esetleg mégis 
borul, akkor sem 
d olyan tökéletesen 
mint 3DO-n. Hogy 
J egy példát említsek: 
egyszer véletlenül 
sikerült a Corvette- 
emet orral az ég- 
nek, a hátulján meg- 
állítanom... 
Sajnos a kocsik 
választása is 
gyakorlatilag 
elvesztette az értelmét. A saját 
autónk ugyan valóban különbözőképp vi- 
selkedik, ám az ellenfelek úgy lettek 
megkódolva, hogy a kezükben megtálto- 
sodik még a "leggyengébb" Mazda is, s 
borulás után is simán felzárkóznak akár 
egy Lamborghinihez is. 

Bár Playstationre kétségtelenül jelen- 
leg ez a legjobb autós program, ám 
úgy érzem, túlságosan sok játéktermi 
elemet csempésztek a játékba, s ezzel 
elvesztette az eredeti arcvonásait. 

Kia. 
Electr 

Arts 


9.1 ab A TE SEL SKON 


A sok 
számadat és 
mérőműszer 
a játéktermi 

hangulatot [ 
fokozza. 


hk.sstadika 














Gondolom, senkinek nem mondok újat az- 
zal, hogy Európában a legnépszerűbb 
sport még mindig a foci. Egy dolog tehát 
biztos: bármennyi fociprogram is jelenik 
meg, mindig lesznek rá vevők. SNES-re 
ebben a műfajban eddig sem volt 
hiány, ehhez most egy adalék az Ocean 
90 Minutes-e. Nézzük akkor, hogy sike- 
ULTETNI AG LITE UT 


A különböző választható opciókból a 
programban nincs hiány, összesen hétfé- 
leképpen foghatunk a játéknak: az íP vs 


FILE ÉT TUL LT Vu Ea 
egy meccset, az íP vs COM ugyanez, 
csak a CPU ellen. A Tournamentben 
összesen hat játékos vehet részt, s min- 
denki mindenki ellen fog játszani. A 
Youre a Hero-nál saját játékosokat 
kreálhatunk, és leigazolhatjuk őket bár- 
melyik csapathoz. A League menüpont- 
nál minden klub benevezésével (a magya- 
rok nincsenek köztük) valódi szabályok 
alapján játszhatunk valamelyik csapattal 
egy bajnokságban. Az AII-Star-nál két 


csapat áll fel a klubbokból, és ezekből 
alkothatunk egy-egy válogatottat. Végül 
a Cup-nál az összes klub benevezhet - 
akár mindegyik emberi irányítással - és 
így kieséses bajnokságot játszhatunk. 

Egy fociprogrammal szemben talán a leg- 
fontosabb követelmény az egyszerű és 
élvezetes játszhatóság. A 90 
Minutes ebben a tekintetben minden 
igényt kielégít: bár elég sok mozdulat áll a 
rendelkezésünkre, a kezelés nem túl bo- 
[LATTAL ALT 1 LL TTL OLT LOSC H (GY 4-T 1-1 
SNES irányító, még az ís boldogul vele. 
Háromféle nehézségi szint kö- 


B.félesmérkőzéstípus 
15 közül wálaszthatunk. 


Ea RLILETALE LOL AN IGEI CSS 
nál keményen támad az ellenfél, míg a 
teggyengébben gyakorlatilag nem is pró- 
PETE LATTA rán OLTE E 
LELT 

LELNE E ULE SE TAT TALAN 1 
gozása elég elnagyolt, a játékosok 
mozgása mégis meglepően ere- 
deti, jól kivehető, hogyan veszik le a lab- 
dát, hogyan sarkalnak, cseleznek, egy-egy 
gólnál pedig még különböző győzelmi tán- 
MET E TUL LALI EÁ [a 





fogunk találkozni kinagyított részletekkel. 
LAN ETETTEK TELLEG A TA 
dőt kell kicseleznünk, avagy nekünk kell le- 





ELLA LT CTL ETT [TELET [1 
MA LL LES ET KN [LL ELTE 
Ezeknél a részeknél csupág egy irány meg: 


részletesebben volt kidolgozva. Számomra 
a komputer irányította ellenfél játéka sem 
okozott különösebb élményt - mialatt tesz- 


SG EK T B ENERTGAEKIBET 


teltem a játékot, a gép végig csupán egyfé- 
le támadást ismert: felemelni a kapu előtt a 
labdát és fejelni - ráadásul gyakran ugyan- 








adása, és valamelyik gombbal jóváhagyása 
a teladatunk. A tizenegyes rúgást egyéb- 
ként gyakorolhatjuk az options menüből, 
Mini-game opcióval. Itt ráadásul még egy 
ILLET TELL ETET EG YA ETT 

LA LTE LIL LT LT ee 
sai is; ítt a közönség morajlását emelném 


b AZULTALZR NAGYA ERAT LTE 
junk áztat, hogy minden fociprogram legin 
kább.ketten játszva az igazi 

Befejezésüt azttehátsemmiképp nem le 
LL TT TETT TET LELET TÉLI 
ciprogram Superre, de azért a játékégy 
CEE Tát du ta AG TUAN 





ki, amely mindig az adott szítváció alapján 
erősödik fel és halkul el. 


LONG Tán b it EE ELLE ZP 
mok, most nézzük a negatívumokat. A leg- 
tőbb hiányosság a visszajátszás hiá- 
nya, manapság ez egy fociprogramból sem 
hiányozhat. A másik dolog a kiválasztott 
csapat felállásának a beállítása, itt ugyanis 
et NEEE át ELETE 
tunk. A FIFA-ban például ez a rész sokkal 


Ezek 
mi lennénk 
a cyberben, 


E 


u amint egy 


bat a tiltott 
EENEKKEE terület felel 

Ke tartunk. J 
Tá gi : 


Azt hiszem kevesen vannak, 


Ca 





akik ne hallották, olvasták 
vagy látták volna filmen Hasfel- 
metsző Jack történetét, aki 
Anglia ködös utcáin hasította 
végig áldozatait a nyakuktól 
az ágyékukig. Pontos kilétére 
sose derült fény, neve azóta 
is legendaként él és ezt a le- 
gendát azóta életben tartják. 
A TAKE 2 úgy határozott, ki- 
csit átgyúrja a témát, a 
XXI. század cyber-társadalmá- 
ba helyezi, ahol a 
cybertér ugyancsak je- 
lentős helyszíne lesz a (38 
játéknak. A főhős egy 
fiatal újságíró - termé- 
szetesen már nem pa- 
pírra dolgoznak az új- 
ságírók, hanem hálózat- 
ra -, aki a Virtual 
Herald munkatársa. Fő- 
nökünk minket küld a 
rejtélyes gyilkosságok- 
hoz, és természetesen 
a puszta tényleíráson 
túl is ügyködünk, mond- 
hatni nyomozunk. 


A játék grafikája ál- 
talában SVGA - amikor 
sa. szemszögből lát- 
juk a terepet, moz- 
gunk, vizsgálódunk tet- 





szetős SVGA animációkat lát- 
hatunk. A mozik jórésze mezei 
VGA, de legalább teljes képer- 
nyős és nem interlaced. Az 
intro zenéje profi (a Blue 
Oyster Cult munkája), de a digi 
zenékről csak ennyi. Ugyanis 
nem találkoztam több ilyen re- 


e 
b 


huszon 


re lEZ Te 


Az első áldozat 
az intro hőse: Alexa. 





mek számmal. Az irányítás 
meglehetősen egyszerű, a 
késalakú nyíllal mozoghatunk, 
ami átalakul, ha valami érde- 
kesre visszük: nagyítóvá, ha 
vizsgálódhatunk, kézzé, ha fel- 
vehetünk valamit, koponyává, ha 
beszélhetünk valakivel. A kép- 
ernyő tetején fix ikonokra le- 
lünk: a földgömbbel utazhatunk, 
a fiók tárgylistánkat jelképezi, 
a laptoppal személyi számítógé- 
pünkbe léphetünk, amin sokszor 


Íme egy túlélő. Túlélte 


a paradicsomlé-kúrát. 


apróbb rejtvényeket kell 
megoldanunk. Itt található a 
mentés/töltés ikon, innen ér- 
hetjük el az opciós menüt, il- 
letve kiléphetünk a játékból. 
Az opciós menüben mindenki 
beállíthatja az akciórészek és 
egyes logikai feladványok ne- 


hézségi fokát, valamint a vi- 
deo-részek felbontását. Véle- 
ményem szerint a játékidőt úgy 
akarták jól megnövelni, hogy 
teleszórták a programot logikai 
feladatokkal, s inkább ezek do- 
minálnak, mint a kalandelemek. 
Azt hiszem, ez a kalandoroknak 
is sok fejtörést fog okozni, né- 
ha én is a pokolba kívántam a 


Pc 


zenét, majd minden elsötétül. 
A XXI. század Hasfelmetsző 
Jackje ismét gyilkolt. 

o 


A gyilkosság színhelyén be- 
szélgessünk el a felügyelővel, 
akitől megtudjuk a lány adata- 
it, azt, hogy nem találtak erő- 
szakra utaló nyomot, s a szá- 
mítógép be volt kapcsolva. Ve- 


készítőket. 


gyük fel a bögrét, amit a fel- 





AVAGY HASFELMETSZŐ J 














A játékhoz vagy négyórányi filmet vettek fel blue-boxban, 
amit utólag ray-trace környezetbe helyeztek. Sajnos nincs 
túl sok fantázia a jelenetekben, általában két-három 
embert látunk beszélgetés közben, s őket is csak néhány 
kameraállásból. Semmi akció, sem látványos jelenet. Nem 
túl hátborzongató a paradicsomlével leöntött hölgy (pedig 
váltig állítja, hogy vér), ahogy elénk áll és ecseteli problé- 
máit - hiányzik egy kis akció, menekülés, izgalom. A színé- 
szi játék helyenként kifogásolható, látszik, hogy botcsinál- 
ta színészeknek osztották a szerepek egy részét (eltekintve 
attól a néhány "nagyobb" névtől, akik a játék költségveté- 
sét megdobták egy kicsit). A logikai feladatok és a kaland- 
elemek mellett igen sokat kell beszélni a játékban, s mivel 
feliratozás nincs, jól ki kell nyitni a fülünket - igazán gon- 
dolhattak volna a nem angol anyanyelvű játékosokra is. 
Sajnos visszanézésre sincs mód, de aki hajlandó végignéz- 
ni a CD könyvtárait és az .exe fájlokat, hamar rájön, hogyan 
lehet lejátszani a filmeket külö Öö 


ügyelő elejt, s laptopunk segít- 
ségével illeszük össze a darab- 
jait - mivel a helyszíről szár- 
mazik és még érdekes lehet. 
Salisbury olvasható rajta. Be- 
szélgessünk el a halottkémmel, 
akitől megtudjuk Vic Farley ne- 
vét, aki talán többet tudhat a 


Dinamikus zene szól a hangszó- 
rókból, mialatt egy szép, szőke 
nő siet haza az utcán. Idegesen 
keresi kulcsait, majd belép a 
szobájába. Sikítása elnyomja a 


Nem a kép rossz, 

s nem is a szemetek: 
ez a cybertérben történik. 
Barátnőnk és kollégánk 
tudhat valamit. 


Y— 


Pc 


gyilkos fegyverről. Chaterine- 
től egy üzenet érkezik be, mi- 
után fogadtuk, irány az iroda. 
Ben, a főszerkesztő közli, hogy 
Chaterine már nincs itt, de jó 
lenne, ha utána erednénk. Eb- 
ben a pillanatban kapunk egy 
üzenetet a Rippertől, aki közli 
következő áldozata 
Catherine Powell Jake (azaz 
mi) azonnal a lakására rohan, 


nevét: 


huszon 


ahonnan Chaterine támolyog ki 
véresen. Csak annyit mond: 
Ripper, majd elájul. 

o 


Másnap legjobb, ha felkutatjuk 
Chaterine szobáját. Az aszta- 
lon érdekes kristályok vannak, 
melyekből a csillagjegyét, a ha- 
lakat kell kirakni. A pontos 
csillagképet a fali térképen 
megtekinthetjük, ezután már 





PFP E Tt 


"ACK A XXI. SZÁZADBAN 


Mivel a történet a XXI. században játszódik, amikor már 
mindent beszőtt a hálózat, az információk mind-mind itt ér- 
hetők el, nem meglepő, hogy a program tisztességes része 
játszódik a cybertérben. Természetesen a virtuális szemü- 
veg már olyan, akár ma a karóra, s bárki egy gombnyomás- 
ELTALÁL TAL GYA ELLÁTTA 
kalandok dögivel, információk után kell kutatnunk, kódo- 
kat fejtenünk, sőt helyenként egy-egy védelemmel harcba 
kell szállni - ugyanis a védelem egy repkedő koponya, pók, 
patkány vagy egyéb nyalánkság képében támad. Ekkor egy 
korrekt akciójátékhoz lesz szerencsénk, ahol gyorsaságun- 
kon múlik minden. Szerencsére az opciós menüben be lehet 
állítani a harcok nehézségét, s a kalandoroknak se fog sok 
fejfájást okozni ez a néhány akció-betét. A közlekedés a 
cyberben meglehetősen egyszerű: egy katlanba érkezünk, s 
körbefordulva a hegyek csúcsán lábánál, erre-arra elszór- 
va piktogrammokat látni, melyekre kattintva belépünk az 
aktuális "helyre". 


Katherine a kórházban. 
Túlélte a találkozást Ripperrel, 
de azóta kómában fekszik. 








nem lesz 
nagy fela- 
dat az 
összera- 
kás. Ha 
minden 
rendben, 
egy fény- 
sugár indul 
el a kris- 
tályok mel- 
letti kopo- 


Ha éppen nem beszélgetünk, 
tetszetős, ray-tracelt SVGA 
környezetben mozoghatunk. 
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nyából, és 
a Horos- 
6.0 ene 
könyvre 
irányul. A 
szerkesz- 
tőségben 
lépjünk 
be a cy- 
bertérbe, 
s kattint- 
Szu n.k 
Chaterine 
horosz- 
kópjára. A kód (milyen megle- 
pő): horoscope. A megnyílt he- 
lyet a rendőrség őrzi, erre fi- 
gyelmeztet is Magnotta, de ne 
törődjünk vele: likvidáljuk az 
őrt, majd vegyük magunkhoz az 
információt, ami egyelőre még 
kódolt. Lépjünk ki a cyberből, 
s nézzünk el a kórházba 





Chaterine-hez, aki kómában 
fekszik. Az alagsorban találjuk 
Farley-t, aki amolyan boncmes- 
ter, s némi információval szol- 
gál a gyilkos fegyverről. Tőle 
tudjuk meg Joey Falconetti ne- 
vét is, aki után a Duchamp ká- 
vézóban nyomozhatunk. A rend- 
őrségen érdemes kifaggatni a 
munkatársakat, s miután meg- 
kapjuk az üzenetet az újabb 
gyilkosságról, nézzünk el oda is. 


[nil ő al 
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Amagnotta felü- 
ezis gyelő vallatás közben. 
Vajon mit tudhat ez 

a szép leány? 


Itt a meggyilkolt testvérét 
találjuk, akinek a bátyja amo- 
lyan számítógéphálózat-zseni 
volt, s szintén a Ripper áldoza- 
ta lett. Innen egyre szövevé- 
nyesebbé válik a cselekmény, 
egyre több emberrel kell be- 
szélni, logikai feladatok tömke- 
legével állunk szemben (kicsit 
el is nyomják a ka- 
landelemeket), s raj- 
tunk áll a nyomozás 
eredménye. A játék 
érdekessége, hogy egy 
végigjátszás után jö- 
het a következő - egy 
újabb befejezéssel. 
Összesen négyféle 
befejezése lehet a 
programnak, minden 
esetben más-más a 
gyilkos. Hát mit mond- 
jak még? Szorgosan 
jegyezzétek le a kód- 
számokat és kódsza- 
vakat (mindent, ami 
kicsit is gyanús), lép- 
jetek be mindehová, s 
a már nincs előtte- 
tek több titok, az 
annyit jelent, hogy a 
vége már csak egy 
karnyújtásnyira van, 


A felü- 
gyelő szemé- 
lyesen. Egy 
kattintás 
rajta a 
Jjárószájú 
koponya- 
ikonnal, s 
máris 
beszédbe 
elegyünk 
vele. 


Kiadja: 
Take 2 
PC: 8MB RAM, 15MB HD, SVGA, CD, SB 
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ALIEN T 


Mit tettél volna Ripley helyé 


Az Alien trilógia első két része, azaz a  nyosra sikeredett. Egy Doomsszerű ak- 
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(EA: 


magyar fordításban a "Nyolcadik utasra  Ciójátékról van szó, ám a Dóomnál 5 LELET 
halál ésa "Bolygó neve: halál" gondo- még tökéletesebb grafikával, nem csak i á rt E LEN 
lorvnem csak nekem tartozik a kedvenc még komplexebb játékmenet- veszélyt, 4 ; A ttek megvalósítva, a 
filmjeim közé. Az emberiség már az idők tel. A remek grafikának köszönhetően ration emberei Kés VK Ha VA 


kezdete óta szeret borzongani, a"képze-" valóban"úgy érezhetjük, hogy ott va- örnyeket biológiai 


let mindig újabb és újabb szörnyeket, gyunk az Acheronon, a-tázison, vagy fegyverként akárják hasznosítani. 
fenevadakat alkotott. Hans Rudi épp a Nostromo cirkálón. Mindenhotis- Ezeket az alakokat persze a szörnyek- 
Giger már csaknem két évtizedevál- merős tárgyakat, járműveket találha- kel hasonló ásmódban kell 
modta meg azt a már-már gyönyörűsége- . tunk, mint például a film második részé-  részesítenünk. 

sen ocsmány idegen szörnyét, melynek ben látott katonai páncélos autót. 


SZÉP SIMÁN MOZGATHATÓ 3D- T5 mea REMEK AT- és 
LSB LORA 3 Ő el HU0I3i Ul :3 


[du hy ( 
teremti meg. R 
be bújva ugy. 


fog el 











Az olajoshordókba lőve 
UT TdZelaa tálalta ál 912 102 
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TS SSZA[NETÚ) 
t f JA ld ETET 
et megtalálni, akiket 
ünk, hogy megszerez- 


ammal kapcsolatban csupán egy 
egatív élmény érhet minket: ha nincs 
memóriakártyánk, a pályakódok beírása 
szörnyen nehézkes, ráadásul minden 


népszerűsége azóta is töretlen. Nemré-. A részletesen kidolgo- CA LIEI GZ EST ETT CM TLC 


giben a PECSÁ-ban a magyar közönség zott 30-s környezetet a eg! AKÓ ZT v őket. Ettől függetlenül persze az anyagot 
tényleg érdemes megvásárolni, de hát a 
LULLLSSZT CTL TETT [ALT OSZT AL CTL EK] 
megállapítás nélkül is már számolni kezd- 
GET ( tá [3 TT 


is közelebbről szemügyre vehette azem- gép ráadásul tükörsimán 
lített művész néhány remekművét,ade mozgatja. 
persze ezek a lények ázért akcióban-az A filmben látott 
szörnyek 
egytőt egyig 
felbukkannak"a játék- szülten figyeljük, hol fog felbukkanni. Az- 
bBarvis, Eleinte csakaz arcra. tán hirtelen megpillantunk egy arcra tapa: 
tapadó embriószerű szörnyek" -dősílényt, amint sebesen felénk tart, s 
Blake Z ESZTET 
már ugrik is. Sze- 
rencsés esetben 
sikerül idejében 
kessttttat ett ete e tl likvidálnunk, ám a 
LA AETA LL ET TA 
még így is gyakran 
sérülést okoz. En- 
Legal 
gett minél ha- 
tásosabb 
fegyvereket 
érdemes  be- 
[TM LAL LE 
ul a sörétes puská- 
e ACEL AT ELT ed 
nyeket elég hatha- 
edu B 
besz ieia 
A játék - mint ahogy az manapság el- kel fogunk találkozni, majd sorra buk- ményesebb még mindig a lángszóró. 
várható - gyönyörű renderelt introval in-  kannak fel a kifejlett példányok is, sa A lőszerrel mindig nagyon spóroljunk. Er- 
dul, de maga a játék ís röppant látvá- végén még a Királynővel is összehoz re az egyik legjobb módszer a hordók fel- 
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[ 
Nem csak szörnyekkel, shánem 
elttbenekkel is hadakoznunk Kelet 


igaziak. Hogy valóban megízlel- 
hessük, milyen lehet a találkozás 
egy élő példánnyal, immár nem 
LA ELESTGL TTL Le É 3 VES 
sárolnunk az Alien Trilogyt 
Playstationre, 

















GAMEBOY 


huszon 
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Az EA Sports mára szinte egyeduralko- 
dóvá vált a sportjátékok terén, hiszen 
mindig minőségi munkával jelennek meg, 
s szinte valamennyi géptípusra fejlesz- 
tenek, Ez alól a GameBoy sem kivétel, 
amire ezúttal az NBA 96-ot írták át. 


o 
A játék a főbb választási lehetősége- 
ket tekintve szinte teljesen megegye- 
zik a MegaDrive verzióval, Háromféle 








Monster Max, a szörny mindig is rock- 
sztár akart lenni. Nem is törődött 
mással, ám egy nap egy Krond nevű g0- 
nosz ember leigázta a planétáját, és 
betiltott mindenfajta zenét, Ezzel per- 
sze Max súlyosan sértve érezte magát 
szörnyi jogaiban, tehát elhatározta, 





hogy kiebrudalja a bolygójáról ezt a 
Krond Királyt. Ilyen feladatnak azon- 
ban nem lehet csak úgy nekivágni, de 
hát erre való a Mega Hős Akadémia. 
Maxnek tehát, mielőtt szembeszállhat- 
na Kronddal, teljesítenie kell az akadé- 
mia kilenc gyakorlószintjét. 
o 


Ez a bárgyú történet egy nem túlsá- 
gosan új, ám annál élvezetesebb játék- 
hoz, a Monster Maxhez tartozik. Műfa- 
ig egy izometrikus pályákon játszódó 
ogikai játékkal van dolgunk. Igaz ugyan, 
hogy vannak ellenfelek is, melyek elől 


L. L. A h 


módon foghatunk neki a játéknak: 
játszhatunk barátságos mérkőzést 
(Exhibition), az egész idénynek is ne- 
kivághatunk ( Season), az újrajátszások- 
kal (Playoffs) is próbálkozhatunk, vala- 
mint kódszóval viszszahívhatjuk az ab- 
bahagyott idényünket is. 

29 NBA csapat közül válogathatunk, 
mindegyik teljesen egyedi és valósághű 
játékstílussal. Ezen kívül lehetőség van 
még 2 All-Star csapat, s 4 válogatott 
csapat közül is szelektálni. 

Mindegyik csapat természetesen való- 
di játékosokból van összeállítva, melye- 
ket 95-96-os statisztikák alapján 16 
kategóriában rangsoroltak, és így vit- 
tek rá a kártyára. 

Stratégiánkat és csapatunk felállását 
tetszőlegesen alakíthatjuk, sőt még a 
szabályok módosítására, vagy a játéko- 
sok eladására, vételére is van lehetőség. 


elmenekülni egy kis ügyességre is szük- 
ségünk lesz, ám a hangsúly a gondol- 
kodtató feladatokon van. 

Hősünk egyszerre két dolgot tud 
cselekedni (a két gombbal), ezeknek 
az ikonját láthatjuk a jobbfelső sarok- 
ban. Ezeket az ikonokat tetszőlegesen 


cserélgethetjük mindig az aktuális fel- 
adathoz való ikonokra, amiket a pályá- 
kon találhatunk elszórva. A kezdeti ci- 
pővel például ugrani tudunk, a táskába 


Euzer 7047 -0470-4704 


EE 
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Magát a pályát 30 fokos szögben lát- 
juk, ezen szép nagyban, jól kivehetően 





vannak kidolgozva a játékosok. Az em- 
bereink rengeteg animációs fázissal mo- 
zognak, többféle zsákolásra, ugrásra, s 
egyebekre képesek. 
o 

Sajnos azonban azt kell mondjam, 
hogy túl sokat vártak el a GameBoy- 
tól, ami aztán a játszhatóság rovására 
ment. Elég lassú lett a játék, ráadásul 
ha túl sok játékos van egyszerre a 


pedig kisebb tereptárgyakat 
lehet berámolni, amikből 
aztán "lépcsőket" épít- 
hetünk. A pályákon 
tehát ezeken kívül még 
számtalan más ikont találhatunk, de 
néha olyan használati tárgyakkal is ta- 
lálkozhatunk, amiket nem lehet felven- 
ni. Ilyen például a joystick, amivel kü- 
lönböző gépeket működtethetünk. 
A játék kezdetekor az első szintre 
még ingyen liftezhetünk fel, ám a töb- 
bi szintre meg kell váltanunk a belé- 
pőt, amit a küldetések fizetéséből tu- 
dunk összespórolni. A pályák bejáratá- 
nál mindig találhatunk majd monitoro- 
kat, ezeken nézhetjük meg, hogy mit 
vagy kit kell megkeresnünk, vagy el- 
pusztítanunk, és hogy mennyit fogunk 
kapni érte. 

o 
A játék a stílusához viszonyítva remek 
grafikával rendelkezik, amihez ráadásul 
pompás zenék társulnak. Bár a feladat 
nem túl változatos (minden szobából 
valahogy tovább kell jutnunk), ám 
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képernyőn, a sprite-ok ricegni kezde- 
nek, megcsonkult félemberek rohangál- 
nak a pályán. 

A pályák megrajzolására nem sok gon- 
dot fordítottak, csupán a vonalak vannak 
meghúzva, a padlózatot azért egy szín- 
árnyalattal igazán kidolgozhatták volna, 

A játék mindezek ellenére az egyik 
legjobb sportprogram GameBoy-ra, ha 
az említett hibajelenségek nem zavar- 
nak túlságosan, mindenképp jól szóra- 
kozhatunk vele. 


Kiadja: 
Electronic Arts 
6 fal [1 B B (0) bA 
















hogy ezt miképp tesszük, a későbbi 
szinteken már jócskán igénybe fogja 
venni az agykapacitásunkat. Ennél töb- 
bet pedig nem is lehet elvárni egy 
ilyen játéktól. 
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Ebben a hónapban ismét az olvasóink Radics Antal Szegedről jónéhány 
által beküldött kódok közül KEEN x SNES-es kódot osztott meg velünk: 
vágjam 
















valamint néhány igen Ha szuper fegyvert szeretnénk, lép- KZDUT 
szolgálunk. Hát ks lett jünk a SAMUS képernyőre, kapcsoljuk JROLUND 
s is ki az összes beamet, kivéve a charge- 





ot, és válasszunk egy párt neki. Ami- 
c legszorgalmasabb, s, ja kor a két fegyver be van kapcsolva, 
-ra küldött kód- (lie Hi nyomjunk START-ot. Játék közben JHRE 


lépjünk a Power Bomb ikonra, majd a GFDE 
tűzgombot (X) nyomjuk négy másod- 


Ji Í 

BAJA OIL RZJYIDZ 7 álá ] 
MEXICO: 9GDUVUJGSREM a 9 s.1" BE vetkező két pályakódot Kálmán 

j a 4 ályakóc Té Dobos Viktor küldte Kecske- 





ah 
akkor automatikusan a köv 
jön be. 






Szintkódok: 
2.- 580999 -5.- 812171 
3..343003 — 6.-522472 





Első világ: DABZOEJK 




































4.- 830637 FMRAUGMZ 
XN pedi ú JBHTEKNR 
15 késtutat ásodik világ: . IZABJ74G 
s. 6: A, B, H, A, B, R, BAL, JOBB. 18é0ovik 4áo) M6ORLYLM £ 
aA jot elveszítjük, gyorsan 7: A, K, BAL, JOBB, K, BAL, JOBB, BAL. VSA4NIMN "szörny, paprikz 
előtt mi valt eke 95 KH, LE, LE, A, BAL, JOBB, BAL. Harmadik világ: GSYUMHKN DEODOR ANT: § 
vak : A, B, K, BAL, BAL, JOBB, BAL, . —" ZRGPHOB3 nagykezű szörny, bán 
r újrakezdjük, £ 1088 CG . PUTTU3K4 BOOGER MAISTER: 
tett életünk . age a, "BH, BAL, BAL, BAL, BAL, JOBB. Negyedik világ: ZTHCRJZI szörny, boogerman, b 
mere ez Me a ha pl ke 









. OUSNGAZN 


§ Te he 


gy zt 
A bevezető képsornál mjunk ae ha az ötödik 
BAL:SE É Aid áseN lyán (Land of the Sandpeople), a. 


nál B:SE pe . második szakadékban, szorosan a fal 
kat fogjuk j Hi 9. 
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. mellett esünk le. as 





ses át 1 j e É 3 a 
s Motaro: 
Pályakódok: Ezzel a passworddel az első pályán Teleport: LE, FEL. ú 
2.- 65C816 — 4.- FSPRNG 255 élettel indulhatunk: Tűzlabda: ELŐRE, LE, HÁTRA, 
. 3.- BIGBND  5.- YHIUKI1 8BB45HPSTNMPT NAGYÜTÉS. e. meznyiisze. TÉK 


emez tüttee 

















PC-AMIGA-MEGADRIVE-SNES-GAMEBGOGY 


KÉS üze bekapcsolásakor, a 


szg 


Pauzáljuk le a játékot, és adjuk be a 
következőt: BAL, LE, LE, BAL, JOBB, 
LE. Ezután reseteljük ki a játékot, 
majd menjünk az options menübe, ahol 
már egy pályaválasztó menüpont vár 
minket. Válogatni a B gombbal tudunk. 









"PRESS 
TT" képenyőn vigyük be az "A, B, 


s CA, LE, A. B JOBB, A" kom- 
as gfxi 
Indítsuk ella játékot és pauzáljunk, 


Farok süfrés: HÁTRAÉISRŰS SZE AzjA ; gombbal máris a következő pá- 


Leütés: ELŐRE, ELŐRE, NAGYÜTÉS. 
Shao Kahn: 
"Uálj-támadás: ELŐRE, ELŐRE, KIS- 


ÜTÉS. 

Térd-támadás: ELŐRE, ELŐRE, 
NAGYÜTÉS. ; a 
Tűzlabda: HÁTRA, HÁTRA, ELŐRE, 
KISÜTES B 5 
Kalapács: HÁTRA, ELŐRE, NAGY- 
ÜTÉS. 


Túlbuzgó " Mortalosoknak küldött két 
tippet Mester Péter és Czibor Gábor 
Százhalombattáról: 
"Az első: 
Folyamatosan használja Liu Kang a 
bicycle rúgását, ha gyorsan húzogatjuk 
végig az ujjunkat az A, B, C, gombo- 
kon. (Csak háromgombos joypaddel 
jön be.) 
A második: 

Egy viszonylag új pályára kerülhetünk 
a következőképpen: először is hívjuk 
be a titkos menüket, és állítsuk be 
Smoke-ot és a két főellenséget. Ez- 
után öljük meg Shao Kahnt, majd ami- 
kor lézernyalábok futnak a testébe, 
nyomjunk a másik joy-on startot. Így 
a karakterválasztáshoz kerülünk. Ez- 
után bármelyik szereplőt kiválasztva 
az összecsapás az új pályán fog zajla- 
ni. (Csak ne üssük fel az ellenfelünket, 
mert a gép lefagy.) 


Ezeket a pályakódokat Pápay Gergely 
küldte be Budapestről: 
Stage2: HGKM — Stage4: JJCM 
Stage3: CPFG — Stage5: DKLF 


És akkor-következzenek a beígért szu- 
per friss tippek: 


Pályakódok: 
2.- 09963D1D — 6.- D3ISSIFG 
3.- 4H253DGF. 7.- B9BFS96F 
4.- ACC1I38CF — 8.- DBBD9B4H 
5.- OC4AF458H 


lyára ugorhatunk. 
Sérthetetlenség: a második pályán 
csupán 7 csillagot gyűjtsünk össze, és 
ugorjunk be a játékos dobozba. Most 
hajoljunk le és várjuk meg, amíg az 
életcsillágitloelkezd . pörögni. 


Az első pályán másszunk fela-ka katonás 
doboz tetejére, ott hajoljúnk le, 
záljuk le a játékot, 

SELECT-et. Már is vége: 

tel, a többi pályán pe. .pa- 
uzálni kell, és a SEL! el pályát 
ugorhatunk. 2 
Sérthetetlenség: az első szinten 
ugorjunk fel a: katonás doboz. alatti 
szekrény alsó fiókjára, s ott hajoljunk 
le addig, amíg el nem kezd pörögni az 
életcsillagunk. 








Indítsunk új játékot, s a "one pla- 
yer/two player" képernyőn legalul 
gyorsan nyomjuk le a LE irányt ötször. 
Így még csak a Music Testhez jutunk, 
ám újabb öt LE irány hatására a Che- 
at Mode tűnik elő 

Álljunk rá, és nyomjuk le az Y, A, SE- 
LECT, A, LE, BAL, A, LE gombokat. Ha 
jól csináltuk, 50 élettel indulhatunk. 


Az alábbiakban Rácz Gyula, az 576 
oszlopos kódszakértője összeállítása 
következik PC-re és Amigára, 


Persze, hogy az Exansion Packból sem 
maradhadtak ki a csalások. A bekap- 
csoláshoz a CTRL, ALT és SHIFT gom- 


huszon 


MI EGYMÁS 





9 


bokat nyomjuk be egyszerre, majd 
ezekkel a szavakkal tehetünk szert 
előnyökre: 

DORCS 

CLARK 

KENT 





A jelenben is csak keserves harcok 
. árán sikerült győzni - és csak egy el- 
. lenféllel kellett megküzdenünk - akkor 
a jövőben tuti problémás lesz a dologi 
kivéve, ha benyomjuk az ALT és 

goEZAEB majd beírjuk a következő 


kódszavakat: 


VERSION FIREPOLYER 
UBO. BANDAID 

SUPERUZI NERTMISSION 

GARBLE ICANTSEE 












Igaz, funkciójukat még homály fedi - 
"a jelentésükkel kapcsolatos informáci- 
.ók elvesztek a háborúk során, de az 
emberiség mindig híres volt találé- 
konyságáról és megoldóképességéről 
Sok sikert! 


Végre itt vannak a várva várt kódok 
az original verzióhoz. Ezúttal is csak 

egynéhánynak árulom el funkcióját, a 
többit magatoknak kell felfedezni, Így 
sokkal érdekesebb! 
FREESPACE - szintugrás 
SPANIARD - a szint összes ellenségé- 
nek likvidálása 

..és a többi kód: 


GODZILLA ERTANGELOS 
GOLYINGBUT CURRYGORT 
ALIFALAFEL JOSHURAKIRA 
GABBAGABBAHEY. IUHAMMAZOOM 
ZINGERMANS ERICAANNE 
MOTHERLODE 

Pályakódok következnek: 
EJDCMAAGDCAREG - STORES 
LEVEL 3 
EEEFMCAANDCAAREA - CIVILIAN 
LEVEL 3 
EPADSCEBFOCARADI - MILITARY 
LEVEL 3 
IGAHPCIASDCAAADI - SCIENCE 
LEVEL 2 
FKASMCEADDCARACG -  ENGINEE- 
RING LEVEL 1 
CAAKSCEBSDCARACM - MAIN 
TOWER LEVEL 2 


HCASSPIANDCARABL - MAIN TOWER 
LEVEL 4 


GRNKELTIILÁAPOK 


len játék emlékét ii. 

D00M2 BOrt-val indítsatok, ahol 

01 a legkisebb, 250 a legnagyobb 

szám. A 1 250. nél már egy Turbo Doom 
2-vel nyomhatjuk. [e 





Elég, ha névként beírjuk a IDAMAGE já x 
szócskát és máris kevesebb teherrel a. 
vállunkon kell nekivágnunk a derbinek - ; 
sebezhetetlenek leszünk, 


1 - THE GATE: 
ABIGREKLFEIJFKIN 
2 - STORAGE BAY : 
KOLKFNFFNFFNFFFF 

3 - SELJER NETLVORK: 
KOLKFHFFNFFNFFFF 
4 - THE COURTYARD: 
KPLKFPFFNFFNFFFF 
5 - SYSTEM PURGE: 
PLOPNFFFNFFNFFFF 

6 - THE MINES: 
POOPNNFFNFFNFFFF 
7 - THE FURNACE: 

KKLKNHFFNFFNFFFF 

8 - TEST ARENA GAMMA: 
PPOPNPFFNFFNFFFF 
9 - SURFACE ZONE: 
LLLKHFFNFFNFFFF 

18 - TRAINING AREA: 
LOLKHNFFNFFNFFFF 
11 - ADMIN BLOCK: 
PKLKHHFFNFFNFFFF 

12 - THE PIT: 
LPLKHPFFNFFNFFFF 

13 - STRATAR: 
OLLKPFFFNFFNFFFF 
14 - REACTOR CORE: 
DOLKPFFFNFFNFFFF 

15 - COOLING TOLJER: 
LKLKPHFENFFNFFFF. 





16 - COMMAND CENTRE: 
EFJCPPFFFHHPFFFF.. 








dszkballár ő 


Meglehetősen futurisztikus, elvont ka- 
landjátékkal rukkolt elő a U.5 GOLD, 
aminek alapsztorija Roger Zelazny, 
amerikában elismert és a kézikönyv 
szerint sikeres sci-fi író alkotása. 
Látszik, hogy a játék hátterében ko- 
moly adatbázis áll, a világokat, fogal- 
makat, szereplőket egytől egyig rész- 
letesen kidolgozták. Nézzünk csak be- 
le a könyvtárként működő adatbázis- 
ba: az utazgatáshoz a Jester nevű űr- 


harminc 


GMT 1G 
Va 





Y 


V 
verd er e kgggyaag ágai 
tagtnnsgéáa 





Pc 


jazi futurisztikus 
nyezet. 
est 


— [AA 


fi 


(ej 


CHRONOMA S TER 


hajó áll rendelkezésre, melyből kom- 
munikálhatunk, elérhetjük az adatbá- 
zist, illetve a navigációs panelre kap- 
csolhatunk. Első blikkre kicsit túlbo- 
nyolítottnak tűnik a kezelés, ezt segí- 
ti a kiemelt kezelési útmutató. Sajnos 


Könyvtár. Minden fura ki- 
fejezésre itt rábukkanunk. 


Napló. A fontosabb ese- 
mények olvashatók benne. 


Az általunk ismert szemé- 
lyek adatlapja. 


Az aktuális univerzumban 
használható tárgyaink. 


Jelenlegi hajónk képe és 
adatai. 


Visszalépés az előző 
menübe. 


Lapozás több oldal esetén 


Személyes adatbankunk 





Műszerek a leszálláshoz 
Ewvel válogathatunk . Az ismert uni- 
Itt állíthatjuk be a az adott univerzum  verzumok között Parancs a 
válogathatunk 


landolás helyszínét  bolygói között 





Opciós menü 
Időkapszuláink száma 
Felvenni 


yors mentés ! Használni 


Ikanak kalandoazás közben 
Szerelőkészlet 


Nézni Tolni 
Beszélni 
Nyitni/zárni 


kicsit túllőttek a célon, ami az ikonok 
számát és kezelhetőségét illeti. 

A program grafikája jó-közepesnek 
mondható, kergeted, helyszínt készí- 
tettek hozzá, de a kidolgozás helyen- 
ként elnagyolt, nem elég részletes. Az 
animációkkal is ugyanez a helyzet. A 
hangok a "nagy átlag" kategóriájába 
tartoznak, s a párbeszédeket - sokak 
örömére - kiírja a program. Azt hi- 
szem, a kezelésről eleget mutatnak a 
kiemelt ábrák, de a "resonance 
tracer"-ről nem árt egy kicsit 
bővebb információ: a mágne- gé 
ses északra kell helyezni, és 
segít beazonosítani az adott ( 
univerzum "világának kulcsát". 
Az irányjelző szervesen eh- 
hez tartozik, hisz ha elhe- 
lyeztük az előbbi szerkezetet 
ennek a segítségével tájolhat- 
juk be a "világ kulcsát". Mivel a 
játék nem tartozik a rövid kalan- 
dok kategóriájába, s egyelőre csu- 
pán egy oldal áll rendelkezésünkre, 
csak egy kis ízelítőt adok a 
kezdő lépésekhez. 


Miután  végighall- 
gattátok a beszélge- 
téseket forduljatok 
balra, s jelöljétek ki 
az Urbs bolygót, 


leszállásra 


Tárgylista 


A ERANT 


azon belül is az mágneses északi pon- 
tot leszálláshoz. A szobor épp elállja 
a mágneses pontot, s szóval egyelőre 
nem lehet mozgásra bírni (ugyanis be- 
szélő szoborról van szó). Keressetek 
néhány követ, tegyétek el őket, majd 
szálljatok vissza a hajóba, s ea 
tok a Ground Zeron. Vegyétek fel 
rongyot és a feszítővasat, majd sétál- 
JEL az őrzött ajtóhoz. Ugrasszátok 
e az őrt, majd egy időkapszulával ak- 
tivizáljátok a bombát, s még 
mielőtt robbanna, húzzátok 
el a csíkot jó messzire, 
Nézzetek be a múzeum- 
jos a feszítővassal nyis- 
f sátok ki a ládát, vegyé- 
!tek magatokhoz a paj- 
zsot és a polírozót, ken- 
jétek be vele a rongyot, 
a ronggyal pedig 
tisztítsátok 





Resonance tracer 
Időkapszulák 
irányjelző 





Adatbank 


meg a pajzsot. A parancsnoki jelvényt 
védő lézersugarakat a csillogó pajzs- 
zsal kivédhetitek. Nézzetek vissza a 
hajóra, s landoljatok az erődnél, Itt 
vegyétek magatokhoz a zászlókat és 
a katonaruhát. A löveget töltsétek 
meg egy időkapszulával , majd a gomb- 
bal emeljétek be a csőbe. Az irányí- 
tópanelhez lépve fordítsatok egyet a 

























védelem működik 
SAL ZTA edd 















vitték túlzásba a 
Le rdedetat te [ale tega tele 









csövön, majd lőjetek: a 
lövedék a mágneses észa- 
kot elálló szobrot találja 
telibe. Ha valaki humánusabb 
módszert választana inkább, vigye a 
zászlókat a szoborparkba, s a meg- 
felelőt akassza a zászlórudat tartó 
szoborra, majd csapja be a nagy 
szobrot. Az erődbe való bejutáshoz 
használjátok az egyenruhát és a jel- 
vényt a scannernél, ami így beenged 
az erődbe, Bent védjétek magatokat 
a pajzzsal, s beszélgessetek el a 
kémmel. A liftbe az adatbankotokat 
használva juthattok be, bent pedig 
jaj tatak áll egy döntés: felrobbant- 
sák az atomerőművet vagy sem. A 
döntés után egy könnyű puzzle követ- 
kezik, majd a bölcsek tanácsa elé ke- 
rültök. És talán egy lépéssel közelebb 
a rejtély megoldásához. 


Kiad, 
US Gold 


PC: 8MB RAM, 5MB HD GA, CD, SB 
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CEGNEK ETL ETET 
der olo le dl ep ál [terrort tálat aal) 
Virtual Pool érdemelte ki - akinek volt 
szd ep ta tet ATA Pl TE TOY LEK Ú] 
edge LN ee AN eleg tdaeáete] 
CALL szeretete et ELL Ze LL tyál 
Za fel az Interplay legfrissebb produk- 
ciója, megtévesztésig hasonló stí- 
lusban és minőségben. 
a 

CLARA ALK AZZAL 
LAALTLATT ELNE tane Yo] 
esetét), hanghatásai hátborzongatóan 
hasonlítanak az eredeti koccokra, a g0- 
lyók finoman és kecsesen gördülnek a 
[CA LAT ZEN valo ede E AA 
repében tetszelgő biliárdzseni minden 
[ZS AZ ee zel Vote 
UPON ALL LL OSESZA LA AOK ALUE 
tetlent. A kezelés példásan egysze- 






35- hd 

VA meret 

Lal ra egi 
rű, és gomb- szinten 
UA ÉL [dts 
számos get hi- 
plusz op- báznak, 
ció — be- s Ka AZel 
IehtkT JÉ a VE 
[CI (Ete ém kőzve 
(IL AA ÉS Edddt 
nalak az kai A Lé. e 
asztalon, a UGAT 
Matt [eg ULT 
rontott lökés (ella letet] 
visszaszívása, és e UL EOSOML ő 


közelebb csak a 
következő játék- 


[aA elole yál 

tikumnak itt a net- 
TLC ENE L du LE ban jutunk "ütőhöz". 
játéklehetőség, de pont a — ö Az egynéhány zavaró 
aze ao za tényező a két játékos módban 
lenne komolyabb értelme. Sebaj, a szá- fordul elő: nem lehet a komputer 
mitógépes ellenfelek korrektek, alsóbb . gondolkodását megszakítani (Steve 


Vű 


Várható volt, hogy a nagy sikerre való tekintettel a 
Worms is szaporodásnak indul, Egyelőre csak egy 
adatlemez jelent meg hozzá, ami az eredeti játék 
kiegészítésének és feltuningolásának fogható fel (fon- 
tos megjegyezni, hogy csak az original Wormsszel 
együtt indul el). Mivel már az első nekifutásra is 
300.000 példány kelt el belőle, a kiegészítő lemezre 


is hasonló fogadtatás várhat. 
o 


ezt 


Minden maradt a régi, de mégis szinte minden 

tök új. A hátterek állatiak (szó szerint!), az új hangha- § 
tások és újrakevert zenei mixek barók, a fegyverarzenál X 
kibővülése szintén cool. Ez utóbbi a legfőbb erőssége az 
anyagnak: a pusztítófegyverek teljesen megújult garmadája áll 
rendelkezésünkre az ellenfél likvidálásához (célzottan dobható 
dinamit, irányított kamikáze-kukacok, farkascsapdák, és a leg- 
titkosabb találmány, a világrengető Szuper Birka). A meg- 
reformált menürendszerben mindent saját szájízünk 
szerint módosíthatunk (a magasról való leesés sérülési szá- 
zalékától, a szél erősségén át, kinyúlt kukacaink sírhelyéig 
minden átdefiniálható). A megszerzett fegyvereink átment- 
hetők a következő szintekre, egy-egy pályát egészen a síksá- 


gig tarolhatunk, ha már 

úgy a szívünkhöz nőtt, mik- 
rofonról digitalizálhatunk 
hanghatásokat és a Team 

17 Internet címéről 
havonta új háttereket 

és extrákat szívhatunk le 
(http://www2.team17.com 
/team17/t17/worms/index, 
htm). Egyszóval: a giliszták WWffő 
háborúja folytatódik, a féreg (4 
visszavág! 











Davis fokozatban gyakran egy percig is 
kalkulál), nincs visszakozz és nincs 
súgó (suggested shot). Kicsit hiányzott, 
hogy itt nem jön be az a vadorzó mód- 
szer, amikor állat módjára megsomjuk a 
[ee Zdoget dá etet atetetá ze Aze re ere TET 
PL ed NEO LÓ 
a felesleges posztószaggatást. 
Kiadja: 
v. snooker ÉReenmi 
JC: 4MB RAM, 5MB HD, VGA, CD, $B 











Ha esetleg akadnak olyanok, akik a PC- 
[ETT TL ALAT AL HIETE ő 
bizonyára a Jack ís Back betöltésekor 
nyomban észreveszik, hogy nem egy új 
Alone in the Dark játékról van 
szó, hanem a második rész grafikailag 


kot H, P. Lovecraft Call of Cthulhu monda- 
köre alapján. A századelőn játszódó törté- 
netben Edward Carnby, egy magánnyomozó 
játszotta a főszerepet, s egy horrorisztikus 
kisértetkastélyban kellett misztikus rejté- 
lyekre fényt derítenie. 


o 
Piet Mate LL Eat Tat Láz LT 
jelent meg PC-re, s mind grafikailag, 
mind történetileg felülmúlta az 
ee áL ár esz ár Kira 
LETE LL ML LL L ÉL e 


CZ EA LE Lá ELÜL ÜL LAGE Ld 
összes szereplő texture borítást 
LE Led te LE 
ene P TELKE LÁZ a al 
ETT LE NEL EA ET ÜLT 
EL ANTL TZAZÜLLETLAA 31] 


AKON E NNENHEDAÁARIK 
IEATTTHJT EK 


kissé átgyúrt reinkarnációjáról, Azonban 
biztosan akadnak, akik azt se tudják, hogy 
mi is az az Alone in the Dark, tehát menjünk 
vissza egy kicsit az időben. 

[] 


A francia illetőségű Infogrames 1992-ben 
LEHT ELET LTAL EL ETTE EE 








ranézetekből" írányítva hősünket min- 










LL ált aZ LT ERTL ILL GETE 
ség kedvence lett, tulajdonképpen ez 
KET Á LILLE LAGO ELÉ tú 
"interaktív mozi" titulus. 3D-s vektor- 
grafikás szereplőkkel kellett szépen 
megrajzolt hátterek előtt bolyonganunk, 
filmszerűen váltogatott "kame- 








n a megfelelő tárgyat a megfelelő helyen 
ználva. 





; 


ELM ELL LL AR ELÜL EGT e [al 
nyözött neki, aki egy elrabolt kislány, Grace 
Saunders kiszabadítására vállalkozott. Ted 
azonban az életével fizetett vakmerőségéért, 
[ALLA ELAL GATT séta 
szálljunk a többszáz éves kalózzal, Félszemű 
PLANE EL EAN az ÉL Tel 
[AE Tz EU LL A 

ALVEZ KULT L LT (e 
pi RlZE rt LEALL LANE 
sel, csupán annyiban különbözik, 
ee e A LK] 
10] Esz TÉS lzostallászlsz köszönhető- 


Az EZZEL szellem mögött takarás- 
áll hősünk. Látványos megoldás... 


szögletes maradt. A szereplők ráadásul elég 
EA ZAELATTJTLE E LLAST (A 
ben még nemis lenne baj, ám az a gond, hogy 
TUZ A OT L ELNE AZTAT A 
AES AT LL ALÁZ EL 
MT LNSTAT TTL ALT TU ETSI 
EGG AL ZS EL AAL TÓ KTK 
LELTEK LETT TT UTALT TLAN 










Ez a köpcös alak a 
játék főhőse. Kicsit 
lehetne szimpatikusabb. 


Az 0ci TLELLN] nem éppen a flippe- 
teiről volt híres, ám úgy tűnik a True 
ALLE E TA KTOS E 


ba. ei bá ealá tt tá 
hoz persze hozzátartozik" hogy KNK 


fejlesztő Digital Hlusions már nem 
TELLETT CRL ANT 1 


ára, hi: átütő si a 
LETT fölér ak ehi a et 
hettük. 

Fi el 


LGA EE ELLE L TTL 


nál: a lemezei! b, rámpákkal, 

Zoe sztalt talá 

HT 111) GÜTáHk feladatok- 
melyeket 


LEBEG Ékol 
ernyön kövei 
Coca pz 
míg azÉ 
(NEL Li 
UL 11 Nr 
mindezeket. 
való gebe 
A Bábewat: 


a mátixkép- 

. A Vikings 

Li [LL EZOTLÓ 
sz e ESEL UL 
Pa) JU 
KÜL ÉTTŰ 


KET ALT A öéeeásttb 


ESKÜT ELETE [28 
zengte 


ETTE pi 






LEVEL TT EÁGS n póEZ a VAa Ér ÁT) 


Újdonság, hogy nem csak felülnézetből, 
két dimenzióban játszhatunk, hanem 3D- 
ben is behívhatjuk az asztalo- 
kat, ráadásul ákár HiRes fel- 
bontásban is. Ezek után nem hiszem, 
hogy a kétdimenziós nézetet valaki is 
használni fogja, hiszen a pályák nagysás 
y4 és a golyó gyorsasága miatt az esemé- 
nyek követhetetlenek. 

LELEALLA UL GEZA G TATE E LÉT Té 

élethűbb az egész Játék, ezt fokozza 


KRT YAN; ; 


LÜL TTANLT ZT TLAN 
gedettek lehetünk vele, Kezi 
egyaránt megtalálják 


tványosságból si 
je ba (TE 88 


animációk 


PI EA SS 











A harminc at HEe S a s 

(d. ak e. —-- 
k jú ma dlis 7 
MA A teljesen elfogulatlanul eréke volt, egyszerű repülős-dö- Afiatadt ugyánolyam szép, ám ezút- lefagyasztás következtében Zak hé- 
bészélny/ a hamarosan érkező völdözős részeké, ahol csupán tal hősünket valóban mi hány testrészét cyber részekre cse- 


Cyberia 2-ről, hiszen az első rész 
ET GT LE GLUTTEICL EL 
Hogy nem alaptalan a lelkesedésem, 
azt az itt látható fotók, no meg a né- 
hány érdekes info mindjárt be fogja 
bizonyítani. 


ÚJ RÉSZ, 
ÚJ JÁTÉKMENET 


Bár az első részből világszerte több 
mint A millió példányt adtak el, 
gyatítom, hogy azért vannak néhá- 
nyan, akiknek elkerülte a figyelmét 
annak idején ez az anyagaaNős, egy 
akciójátékról voltaszó, ahol min 
den esemégiy csodálatosan 
LEGGEL et OL GL E 
i Segítségével zaj- 
dotá A játék kétfé 












JUSS 





CET det ed 
— 


TaZ AZAZ AZTAT 
Cöllzdezádgea et ttás 


egy célkereszt irányítása a felada- 
tunk, és mászkálós kaland 
EA 

LLEMCEULEN LILA SZA JEE LYA 11 E) 
a nagy előd összes pozitívumát, 
amihez ezúttal ráadásul to- 
vábbfejlesztett játékmenet 
társul. Sokan voltak, akik a 
Cyberiat egyszerűen lefitymálták, 





ett ELiB 


portay a 7 


CL1i 
LUC Ü1 S 
gosan kötött az esemény, nem is 





Aj 


irányítjuk, ki kell kerülnünksza 
sav-pocsolyákat; me Lépa iii 
lehajolhatunk, vagy akár lövöldöz- 
hetünk is. 

[SALT Ta SL ÜK s ET] 
nem csak repülővel, hanem 
több járművel is száguldozhatunk. 
Ezeken a részeken a táj szintén 
gyönyörű, s az ellenségre sem lehet 


panasz, nem csak apró cikázó 


irányítjuk a figurát."Ez az állítás a- /sprite-okra kell lövöldöznünk; ha 
zonban a második résznél már nem " egy-egy autó vagy kamion közel jön 
állja meg a helyét. A folyosók, és/ hozzánk, tökéletes grafikával suhan 
az egyéb helyiségek kidolgozása el közvetlenül mellettünk. 



























ELI Zazagzádaa 
VIZ ZTA 
s al 


AZ ÉBREDÉS 


A történet ott 
folytatódik, ahol 
legutóbb abbama- 
radt, Zak három 
(LOLA LA ETT Té 
nálva. — Álmából 
egy itjú hölgy, 
LDT LONGER 1 
nosz rezsim, a 
Free World Allian- 
MAIL TEL [1] 
er Lee dzA UT d 
je ébreszti fel. Az 
GC LE 111ú 
LEESETT ELT [Ti 
kapcsán - persze 
TTL U LL SL 1] 
elszámolnívaló- 
IGC LL 
he TESLA [Ti 
[180 ESTE B 
kozzon a lá- 
zadókhoz. A 
FELOL ZT L E UT] 
ELO LIZ 
tésű, ugyanis a 







ni 


ELTFÁNMADAÁS! 


I GLOL UML AG GTA CET [8 
BULL OL LRVLUET EGEN LA C a 
tálni magát. 


NÉHÁNY ÉRDEKESSÉG 


hetünk végig. Mindezt a vizuális 
Csodát a Xatrix által fejlesztett 
Tracker nevű rendszer tet- 
te lehetővé. Csak érdekesség- 
ként említem még; hogy ezt a rend- 
szert már Hollywood ís megvásárol- 
ta, tehát aki látta a Mindörök- 
ké Batmant, vagy a Toy 
Storyt, az már fogalmat is al- 
kothatott a program képességeiről. 
Ennek a rendszernek köszönhe- 
tők a Gyberia 2 csodálatos ren- 
derelt repülős részei is, amik 
már annyira tökéletesek, hogy az 
ember szinte elszédül a monitor 
előtt. Mindemellett persze az em- 
beri szereplők is teljesen élethű 
mozgásúak, hiszen - manapság 
ez már magától értetődő - Ágazi 
emberi mozgások alánján, 
motion capture ee 
Le ALTE TAT 6-1 B : 

Az egyetlen dolog, amin nem javí: 
tottak, az a zene és a hangeffek-. 
tek, azonban ezen ís csak azért 
nem, mert már az előző részben ís! 










tökéletesek voltak. Remek muzsí-! ) 


kákat hallhatunk, a harci hangula- 
tot pedig a frankó lövészajok, nos 
meg a bekapcsolt CB rádión beszű- 
rődő üzenetek biztosítják. A játék 


tehát ismét betalálás, a Xatrix jog- a " 


gal számíthat ezúttal ís milli 
ós nagyságrendű forgalomra. 
44 

/ 


de krTolá tel 
ela lRaT ÜT te 












-Mikor találkoztál először az EF- 
viii rá 

Még valamikor az elmúlt év decemberében 
kaptam meg, tehát kisebb megszakítások- 
kal a negyedik hónapja ízlelge- 
LA 

ML LLCJ LETE NÉZ EST CU Ű 
nul hosszúra nyúlt tesztelést? 
Szinte azonos időben érkezett két olyan 
program is, amelyekkel nem ment simán az 
ismerkedés. Először meg kellet tanulnom re- 
pülni velük... 

:Ezt hogyan kell értenünk? 


Úgy, hogy a hagyományosan megszokott 
Lele ELNE TELT E EA] 
speciális műszerek, kezelőszervek, trükkös 
SSEL A OTA CAT LAT ST LETT 11 é8 
mondó általánosságokról tudnánk most 
csevegni... 

:Könnyen ment a "tanulás"? 
CARL VGA ETEL ÁLT L SZTLLÚ 
ma már rutinszerűen használom, nagyban 
köszönhető a programhoz mellékelt ma- 
gyar nyelvű leírásnak is! A kézi- 
könyv a mai napig kedvelt olvasmányom, 
PALL EZT N OT NSA AL E] 
hazai szoftverpiacon. 

:Milyen újdonságokkal találkoz- 
tál ebben a programban? 

Akadt belőle bőven! Ilyen például a virtu- 
ális pilótafülke, melyben mintha a fe- 
jünket forgatnánk, szabadon bóklászhatunk 
tekintetünkkel a műszerfalon. Igaz, közel- 
légiharc közben erre aligha lesz időnk, de 
egyébként nagyon látványos megoldás. 
Nem lehetett nem észre venni, hogy a szá- 
LETETT ET LA TELET LA 
kísérő-) gépek manőverei mennyire függvé- 
LIZA lgg [TET EL ANN TT TÉT 
lenfelek válaszreakcióinak élethű 
ségét szakirodalom, illetve aktív hajózók 
ITELETET ELÉ GAGE TT ELEN E 
dául a MiG-29 géppár kontaktus esetén 





ugyanúgy fog viselkedni, mint ahogy azt a 
valóságban tenné. 

LOL CLA e TULL ETEL TOL) 
"háborúgeneráló" gondoskodik, amely 
CLARA LEÁLL OL USA 
katonai lépéseit állítja elő úgy, hogy közben 
okulva a hibákból, változtatja saját 
taktikáját is. A játékos tehát nem egy 
LIANA AN AT et MET] 
a program intelligenciája által változtatott 
dinamikus világé. Mindez köszönhető a 
ket lez t etetnek e 
BULL A 

:A minek? 

A DID WARGEN valójában egy fejlett harci- 
[EGES A AU ZA CSÉ LT [1] 
az EF2000 szimuláció 3 dimenziós világához. 
[Lt MALE S e TnT TS 
egységet mozgat, mialatt a játékos kapcso- 
latba kerül velük. Például a szárazföldi jár- 
művek közül mindig az adott feladatnak leg- 
megfelelőbb eszköz kerül felhasználásra, a 
szállítmányok a legbiztonságosabb útvona- 
lakon érkeznek. Több mint 500 SAM, és 
száznál több légvédelmi ágyú védi az egyes 
ZTA L ML OR LLEar 
LE LELT EN 
LL EL LL LL 
CL STÉ ILLAT LT MESÉS 
MLLE LA LSC 





































bevetésre szólóban harcigép. A programo- 
zóknak meg kellett tehát oldania a kötelék 
irányítást, mégpedig úgy, hogy külön válasz- 
tották a kezdők irányítási módját a haladó- 
kétól. De a kérdésre visszatérve: a látótá- 
volságon túli harc (BVRz Beyond 
Visual Range) szintén ebha akategóriá- 
[SAGA ez IT 
hetünk "lépésektálíöttiszen a BVR teendői 
hasonlatosak egy 3 dimenziós sakkjátszmá- 
[128 


Eddig szinte Csak a re- 
pülőgépről beszéltél. Milyen a gé- 






IZE NASA AZ LELET NALA TÜlul 
Tadd LII 


pedet — körülvevő 
világ? 















1 MITET LT TEO AT ll [/) 

hasonlóan folynak. Ez az, ami az 

1 valóban naggyá teszi! 

ELET Ae GNU L LL E LB 

giháború elvei alapján kell a játé- 
kosnak küzdeni? 

Napjaink légi hadviselésében ritkán repül 





Egyértelműen látszik, 
hogy a programozók a 
LEE TZ LN KI TEL 8 
LSE AGL SÉT L ET [8 
fordítottak. Mintegy 4 
millió négyzetmér- 
GEL A OTA 08 
[ZTE KILE LU] 
KULT AKI EMU 
SVGA-felbontásban. gyö- 
nyörű világ felett repülhe- 
tünk, igaz itt egyből kiüt- 
köznek számítógépünk gyenge pontjai. A te- 
rep ábrázolása nagyszerűen sikerült (egy ki- 
csit talán lehetne színesebb), mert a dom- 
bhok, hegyek közötti bújkálásnál végig "érez- 
alk" a magasságot, nem kell feltétlen a 
Mmagasságmérő skáláján csüngetni sze- 
műnk! A teregkövető repülésben egyébként 
ETTE KZT ETET ETEL MÉKATAt 
E ETT ÜLT TTL E 

-Beszélnél erről a "bujkálásró!" 
CAT LL ETL ET A 

az E OLAT ET EÁ AHÁNT AA 
rű, a domborzat takarását kihasználva, lopa- 
kodni, Rendkívül "értékeli a program" (javul 
a találati arány is), ha nem direktben, és 
nem a hatótávolság határán eregetjük el a 

















rakétákat, hanem előtte trükközünk egy ki- 
pjt e EZ Atát ván a 
írva, hiszen a valóságban sem mindegy, 
hogy felkészülten éri támadás az ellenfelet, 
vagy váratlanul, illetve lényeges, hogy 
mennyi ideje marad az óvintézkedések 
uuldeteL EIT AZRRNS 

Fontosabb azonban az előbbi szempontnál 
LEN Lá aa ZA e ÜLTE 
[ELTE ALUe ZSeteLLTLLUTeÉT 1 


. harminc 


az eddigi szimulátoroktól 
megszokhattuk . [31119] 
chaffoltunk, vagy flare- 
éztünk párat, és repülhet- 
eret r Ne TTL K B 
tás nélkül, Most, ha nem 


E 


rendszer!) éles kitérőkkel , a 
domborzatba — merüléssel 
manőverezzük ki a végzetes 
kezesi 

Mr ASZ EL áT a 
donságokhoz! 
ÜTSZ e Sz LÉ ő 
mulátorok  wilágában az 
SEM 4 IDA LT ÉS 
Kereső és Célrave- 
CT ZAB 
PT LAT] 
passzív radar, vagyis kisu- 
gárzás nélkül, a 25 mérföl- 
dön belüli célpontokat fe- 
hér fénypontként jeleníti meg. Attól a pilla- 
ULOK L EL VAL H 1 
resőfeje ís "ráharap" a célra, megtörténik a 
csoda, mert a célpont televízió minőségű 
AE ELE LE TTL N 

LOU L LT LK E LE GAZT A 
talán nem mindegy, hogy elsőkként kiket 
kapcsolunk ki a küzdelemből, ezért ezt a 
ML Te LA 
BLANC a beee lá 














Természetesen erre is gondoltak a program 
LESZ MLS TC ÜLET NÉ) 1218] 
[eu ELT GT GT AAL Ae A 
LEE LA LL ALLA AL ET Tt TETE 
get pedig csökkentenék a csak "fekete-fe- 
hér" esetek. A kisebb repesztalálatok után a 
erzet Ua du EAK ESZL LIL OTA 
villognak a HUD-on megjelenített adatok, az 
ed Lee LESSSZ LL ALTE K] 
LE NEL VAK A ETT G ETEL 8 
LAT EN Zed LENT E TT ETÉ[1] 
csinálta, hogy szinte szó szerint kialakult a 
pánik hangulat (persze ehhez az is hozzájá- 
LOLA ZA ee Bin ue 
teljesítményem). A repülőgép fedélzetén, 
épp a meghibásodásokra gondolva hagytak 
el A ET ETT Tee LE LO UNIT Tel 
rizont), melyek segítségével el lehet vergőd- 
ni hazáig. 

:Hogyan oldottad meg a "pánik 
helyzetet"? F 

LINA ELET EKE ETT ELH LÓ 
LIZA LA LELT T Te TA 
hetők a katapultálás egyes fázisai. 





UL NE LOS tele Zu e 
res gép" feltételei között megemlíteni a ro- 
botpilótát és a TIALD-rendszert is. 

:Ez utóbbi is egy újnak mondható 
LL ETL él 

Zo KT ELNE G Nee A 
MOKA Ata LA AZA Tate TA 
MIUSuL árra ALA (TLC B 
amikor egy objektumot befogott a célke- 
eső LÉ tátott ZKT UE] 
[EL NELLL LL L ALL LLÉ a 
pontot, lerombolta azt. Nos ezek a felvéte: 


ML KÉZEN ET TAT TT stl 
hetőek. Tény, hogy félelmetes egy berende- 
esd öl LACAN TALAL 
bázni egy csecsemő alól", de a kezelését 
sokáig gyakorolnom kellett ahhoz, hogy 
"csak a bili horpadjon meg, és a cse- 
csemőnek ne essék semmi baja"! 
MEKLEN VALÓ / [j ; 


KEL SLe j grep 
CÉL AL] 
üzemmódja van: útvonat (a kijelölt fordu- 
ITAL LL ET e ALL esel 
sebességgel); irány (kívánt irány, magas- 
EELELETLISSS TAL UL LTAL 
el AAL LA Te LL AL 
sebesség (terepkövetésnél,  leszál 
ILS B 

-Önkéntelenül is felmerül a kér- 
dés: mi van akkor, ha meghibáso- 
dik ez a digitális rendszer? Talál- 
koztál egyáltalán ilyen esettel? 


"Végezetül mit említenél még meg? 
PETZ SY TAG AT SE UL LA 
zölném! Akik megveszik a programmal, 
számtalan hasznosabbnál-hasznosabb feje- 
Zettel fognak találkozni: a fegyverzet leírá- 
soktól kezdve a légiharc manővereken át 
egészen a különleges trükkökig, . . 
:Köszönöm a beszélgetést. 
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Kiadja: 
OCEAN 
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Először is lássuk a "thril- 
ler"-nek és "vérfagyasz- 
tóan izgalmas" játék- 

nak titulált Shi- 
verst, ami egy ki- 
halt . múzeumba 
kalauzolja el a 
játékost, ahol 
kalandelemek- 

kel  fűszere- 
zett — logikai 
feladatokkal 
találkozik az 
ember. A já- 

ték kizárólag 
Windows alatt 
fut, pillanatok 
alatt felinstallál- 
ható, semmi extra 
igényt nem támaszt. 
A játékot 14 éven fe- 
lülieknek ajánlják, de 
ezt inkább a gondolkodást 
igénylő feladatok indokolhat- 
ják, nem pedig a látvány (a néhány 
- inkább komikus - szörnytől nyugodtan 
eltekinthetünk). A grafika 256 színű, 
SVGA, a hangok egész klasszak - az 
egész program ray-trace környezetben 
játszódik (nagyon igényes!), helyenként 
élő szereplőkkel megspékelve. A játékra a 
"látom amit látok" megoldás jellemző, az- 








Kevés olyan Sierra-megszállott léte- 
zik, aki ne találkozott volna valamelyik 
PG résszel - az első epizód ma már 
igazi matuzsálem, bár néhány éve el- 
készítettek a VGA-s verziót is belőle. 
A legutóbbi epizód, a Open Season 
már kihasználta a digitalizálás lehető- 
ségeit, az egész fix digi hátterek 
előtt zajlott. S most megérkezett a 
"folytatás", 4 CD-n, videóbejátszások- 
kal tarkítva. A program Windows és 
DOS alatt egyaránt fut. Ami igazán 
meglepetés, hogy szakít az eddigi ha- 
gyományokkal, a kalandjáték helyett 
amolyan rendőrös szerepjátékba csöp- 
penünk: szorgosan kell gyakorolni, be- 
vetéseken résztvenni, ahol eddigi ta- 
pasztalataink, lövészeteink befolyásol- 
ják, hogy milyen szerepet kapunk be- 
vetéskor. A játék során a SWAT kü- 
lönleges osztag életébe kóstolunk be- 
le, s Los Angeles területén kell a 
veszélyes küldetésekben részt venni. 
o 
A játék hangulata olyan, mintha a kri- 
misorozatok izgalmas, akciódús része- 


az az előttünk lé- 
vő helyszínt saját 
szemszögből vizsgálhatjuk. A mozgatás 
nem folyamatos, előre letárolt képeket 
tölt be a program. A kurzor "viselkedé- 
sével" sikerült nehezíteni a játékot: 
ugyanis mindenütt ugyanolyan, függetlenül 
attól, hogy csinálhatunk e valami értelme- 
set az adott tárggyal vagy sem. Egyszó- 
val eléggé elüt a Sierra eddigi anyagaitól. 
o 


Aki kalandozni vágyik, az inkább nyúljon 
egy Gabriel Knight után, itt főként a lo- 
gikai elemek izzasztják meg a játékost. 
Miután néhány fiatal beengedett a múze- 
um kertjébe - gondosan ránk zárva a ka- 


it kivágnánk, s csak ezeket néznénk 
végig. Ha bevetésen vagyunk, csak 
ilyen pillanatokban lesz részünk. 
A program három nagy helyszínre ta- 
golódik: a rendőrakadémiára, ahol lö- 
vészi képességeinket csiszolhatjuk a 
különféle fegyverekkel - természete- 
sen az oktató folyamatos utasításai és 
tanácsai alapján. A másik helyszín az 
Angeles Range, ahol elvileg mesterlö- 
vészt faragnak belőlünk - kőkemény 
feladat megfelelni az előírásoknak. 
A harmadik helyszín a Metro Division, 
ahol az eligazítás történik bevetés 
előtt, illetve itt pillanthatunk be a 
rendőrök életébe mélyebben - doku- 
mentációkat olvashatunk, videofelvéte- 
leket nézhetünk meg, riportokat hall- 
gathatunk. Akit egy kicsit is érdekel 
a rendőrők munkája - kiváltképp egy 
spéci akciócsoporté - vagy csak egy- 
szerűen megdobogtatja a szívét egy- 
egy izgalmas bevetés az esti krimiben, 
s szeretne ő is részt venni benne, an- 
nak felejthetetlen órákat nyújt a 
POLICE GUEST SWAT. 
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put - kezdődhet a bolyongás. Ki kell 
szedni a kapu melletti szoborból a leve- 
let, melyből többek között egy gyanús 
29-es szám is előtűnik, Ez a folyócskánál 
lévő szerkezet kódja, amit kinyitva egy 
fogaskerék szerkezetet találunk. Ebbe 
helyrerakva a kerekeket (fekete fel, fe- 
hér le), átsétálhatunk a rögtönzött hídon. 
Ezután egy stonehenge-ekkel körbevett 
területen kell forgatni a lapokat - a kert- 
ben erre-arra találunk hasonlókat, azok- 
nak megfelelően kell ezeket elforgatni. 
Innen jön még egy hajókázás, aztán egy 
halott professzorra lelünk, lejutunk, s egy 


zi 
3 


rendőrakadémiáról. 


Es 
A Beszélgessünk el a szomszédokkal, § 
s nemsokára jön a felsőbb utasítás. 


Tel ESZES és 


PC 


tesen ez is 
egy logikai 
ea Ti 


Ét sz 


EZT AKA ei 


Vajon medina- 

férgek furták 

összevissza a 
professzor lábát? 





földalatti bolyongás következik, mely vé- 
gül a múzeumba vezet, ahol igazából el- 
kezd kibontakozni a történet - persze 
minden második lépésnél egy könyebb-ne- 
hezebb logikai feladat áll útunkba (ha 
bármi gond lenne a feladványokkal, csak 
bele kell lapozni a kézikönyvbe: le van ír- 
va, hol mit kell csinálni). 


Kiadja: 
Sierra 
[ZTE Tá DNS ZAN 





a Y 3 é 
Interaktív eligazítás. Ha 
akarunk, kérdezhetünk. 

Ve 


Kiadja: 
Sierra 
PC: 8MB RAM, 3MB HD, SVGA, CD, SB 











Kicsit bővebben következzen a fiataloknak is remek szórako- 
zást nyújtó rajzfilm-játék, a Torins Passage. Al-Lowe, a híres- 
hírhedt Larry-kreátor a Freddy Pharkas után újabb stílus vi- 
Zeire evezett, ezúttal egy kedves rajzfilmfigurát, Torint, és 
alakváltoztató macskáját alakítjuk öt fejezeten keresztül 
A program DOS és Windows alatt is fut, bár az előbbi java- 
lott sebesség szempontjából. Aki ismeri a Kings Guest 7-et, 
annak lehet némi elképzelése a játék külleméről - bár azt sok- 
szorosan felülmúlja a Torin szép nagy figuráival, gazdag ani- 
mációival, A program azoknak is kellemes szórakozást nyújt, 
akik hadilábon állnak az angollal, de épp szeretnének megta- 
nulni. Nekik óriási segítséget jelent a feliratozás, és a képer- 
nyő bal oldalán található könyvecske, melyben az elhangzott 
párbeszédrészek visszahallgathatók. Aki esetleg nem nagy ka- 
landor, s elakadna játék közben, annak ott a "?", a mankó, ami- 


re rákattintva megtudja a következő szükséges lépést. 


A tárgylista jócskán megváltozott, cuccainkat úgy vizsgálhat- 


juk meg közelebbről, ha a középső platformra helyezzük. 


A macsek képére váltva alakváltoztató tulajdonságait használ- 
hatjuk: bármivé át tud alakulni, amit látott. 
o 
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A játék úgy kezdődik, hogy egy gonosz va- 
rázsló szellemkígyókat küld a királyi pár, s 
gyermekük, Torin elpusztítására. A terv 
részben sikerül, de Torint a dada még ide- 

jében kimenekíti, s elviszi a faluba, Így 

kerül Torin mostohaszüleihez, s csepe- 

redik legénnyé. Állandóan ég a vágy- 

MD tól, kalandokról, hercegnőkről álmo- 

DD dik. Egyik nap aztán, mikor szülei a 

/ városba küldik, kísérteties jelenet- 

nek lesz tanuja: egy gonosz varázsló 

kristálytömbbe zárja nevelőszüleit, s 

az alsó világok egyikébe teleportálja őket. Egy 

arra járó szerzetestől megtudja, hogy nem lehe- 

tett más, mint Lycentia, a gonosz varázsló. Így 

kezdődnek Torin kalandjai az alsó világokban, ahol 
fura szerzetekkel és feladatokkal szembesi 

Minden szint végén egy kis puzzle-t kell össze- 

rakni, hogy kinyíljon a teleport, s továbbhalad- 

Za K hassunk 
Lele JE CEL T [1 [d a cél 
Sierra ( felé, a 

3MB HD, VGA, CD, legalsó 

világ- 

ba Te- 





EI vagyok kenődve, mint a 
szúnyog a Barkas szél- 
védőjén. Előttem három ku- 
pac levél (kategóriák sze- 
rint szétválogatva: szemét- 
be vele, ide vele, egye fene), 
az 576 archaikus számai (94 
és előbbi) a lábam előtt 
hevernek, és jobb ke- 
zemügyében hű társam, 
egy gömbölyded tomporú 
Pszt TT ST LE G ÉT 
heg és várja nedves ajka és 
kicserepesedett szám sze- 
relmes összetapadását. De 
mit nekem smár, s mit ne- 
kem sör, ha lelkem háborog 
már, és a sör sem köll. 

"A Csevegő sokat változott 
(negatív irányba). Inkább báj- 
csevegésre, magamutoga- 
tásra és hülyegyerekek él- 
vezkedésére szolgál. A ré- 
Kelet ez teat e e KELJ a 
is elolvastam és halálra is 
röhögtem magam ugyan- 
annyiszor, de a mostaniakat 
le Reza e ád Jidda Ki 


€-HE ! 


13 Tdyred, HE-HE 


ut ÜLgTTE H, 


Ment nisHtess 





harminc 


tudom végigszenvedni. Ha 
tartalmaz is önkritikát, sze- 
gény levélírót inkább hülyé- 
lető eze tése ee Lát a TUL azt A TA 
fel. Biztos vagyok benne, 
tleteh et at E Atea El 
tok beletenni vagy legalább 
megemlíteni... Aláírás: Bába 
Akos, Kiskunmajsa" 

Lehet, hogy csak én vagyok 
ilyen lelkiző alkat, de most 
tényleg magam alatt va- 
gyok. Végignyálaztam vagy 
20 újságot, hogy elkapjon 
az ihlet, s hogy rájöjjek, mi 
az, ami az olvasók szerint a 
mostani Csevegőkből hiá- 
nyoznak és a régiekben 
megvoltak, de hiába. Köz- 
ben persze a könnyem folyt 
a röhögéstől a sok barom- 
ság láttán: nem is hiszem, 
hogy ilyen lököttségekre 
képes lettem volna. Ahogy 
így a könnyeimben füröd- 
tem, a sörösflakonnal egy- 
re sűrűbben csókolództam 
és az 576-ot lassanként 
666-nak olvastam, hirtelen 
a kezembe akadt egy évek 


SZSESPÁS ASNI 


HE- we! 


A 


8 


Atya Gay 


óta félrehajított és enyhén 
pimpósodásnak indult Kre- 
tén Magazin. Elég volt a 
címoldalukat megvizsgál- 
nom és máris U-ba hajlított 
a röhögés - ők aztán tudnak 
nevettetni, gondoltam. Bar 
a címlapunkkal már mi is 
megfektettünk egyeseket 
(Duke Nukem helyett Nuke 
Dukem), de Kreténék lega- 
lább direkt csinálták. Bel- 
jebb lapozgatva elfogott 
valami furcsa érzés, ami 
egyre erősödött és nem ha- 
gyott nyugtot, amíg meg 
nem találtam az okát. Heu- 
réka, megtaláltam... - sipí- 
tott mellettem a Juventus 
szlogenje, és nekem is ab- 
ban a pillanatban ugrott be 
a bűvös szó, amely gyógyír 
minden gondomra: NOSZ- 
TALGIA! Igen, ez az az ér- 
zés, ami minden jóérzésű 
emberben megvan és addig 
dolgoz, amíg felszínre nem 
tör, hogy megszépítsen 
minden csúnyácska és fél- 
resikerült eseményt, és 


(pa 
1. a 


IG EGGSÁST LR 


E 4 LENKE 
HOST OTTHON 
IBITÉTANI os. 





amely csak a szépre enged 
emlékezni. Magyarul: diva- 
tok jönnek, divatok men- 
nek, de a gyökerek mindig 
a legkedvesebbek az em- 
bernek - és ez az érzés, ha 
nincs kordában tartva, 
könnyen a varkasvaksaág 
egyenesági leszármazott- 
jává válhat. Ez a hosszú mo- 
nológ a válaszom azokra a 
lehangoló és depresszív le- 
velekre, amelyek a mai vi- 
szonyokat és a régi szép 
időket úgy hasonlítják 
össze, hogy régen min- 
den sokkal poéno- 
sabb, hangulato- 

sabb, hi 

blább volt, 

ma meg 

minden 

lep - 

rább, 

dög- 

unal- 

ma- 








sabb 

meg 

ratyibb. 

Jambor 6 DZol- 

tán Budapestról is 
hasonlóan érez: "...az a 
hangulat, amit az olvasok 
éreznek, ha előveszik a ré- 
gi szamokat, a nosztalgia 
érzése, s ezt hiányoljak, de 
nyilvanvaló, hogy az uj sza- 
moknal ezt nem erzik. Majd 
néhány év mulva." 

Ezért hogy a nosztalgiku- 
sok ne legyenek elhanya- 
golva, ezt a Csevegőt ki- 
csit az ő kedvükért amo- 
lyan "csak a szépre emlé- 
kezem" típusúra gyúrom. 
Remélem, hogy ezzel egy 
időre sikerül az ő elvárása- 
iknak is  megfelelnem. 
Ha a következő hónap- 
ban ismet nosztalgiázni 
akartok, akkor csak lapoz- 
zatok vissza ide... 
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"Hi Zotyesz bratyó! Ez a 
sajátkezű képsorozat ró- 
lam szól. Be mertem vonul- 
ni Fehérvárra. Sz"pok, mint 
az a bizonyos borz. De rá se 
rántok... Ezután is hű olva- 
sótok, Várhegyi Ferenc". 

Ferkó, az újoncok élete 
is lehet vidám, esemény- 
dús és izgalmas. Igazad 
van, hagyd az ilyen pótsze- 
reket, mint a "rárántás" 
másra. En is voltam ko- 
pasz, és mondhatom, nem 










unat- 

koz- 

kele at LELal 

a sorozás- 

nál történt 

egy intim jele- 

net, ezt CSAK 

NEKED megsúgom. 

A mi időnkben még 
sorozóbizottság előtt 
kellett pucéran megjelen- 
ni, akik úgy egy szál lógó- 
ban kérdezgették az em- 
bert mindenféle politikai 
beállítottságról, meg ér- 
deklődési körről, majd az 
egészségügyi tiszt vette 
kezelésbe az embert. Az 
fejtől lábig minden porci- 
káját megvizsgálta a sze- 
rencsétlen delikvensnek, 
majd utolsó napirendi pont- 
ként az esetleges bélféreg 
hali jdeded tula ETI [AAH ét 
zett. Tudjátok, lehajolás a 
szappanért, a fekete lyuk 
kukkolása, ésatöbbi. A so- 
rozóbizottság persze to- 
vábbra is ott ül az ember 
mögött, éberen figyelve a 
fejleményeket. Nos, ese- 
temben egy kis malőr tör- 
tént: amikor a szanitéc be- 


mondta a "bokát markolj!" 
vezényszót, én abban a tu- 
datban, hogy még mindig 
ott kuksizik mögöttem, 
merészen lehajoltam és 
bemutattam neki a barná- 
sat. Még meg is lengettem 
a farpofákat (Ebbe nézz, ne 
tükörbe! - gondoltam ma- 
gamban). Csakhogy az a 
dögkeselyű időközben 
odébblépett és már javá- 
ban jegyzetelt, miközben 
én még mindig kevélyen fi- 
togtattam hátsófelemet a 
sorozóbizottságnak. Cso- 
dálod, hogy az egri 
kommandósokhoz 
helyeztek le, 
mint világel- 
si öS-rZi Lu ti 
gyes csa- 
patfelderí- 
dd 
Mivel a ka- 
tonatörté- 
MIA LEL TT 
mindig, 
al TT 
sikere van, 
ez hadát ÜT át ei 
még egyet, hát- 
ha bejön ez is. 
Valamikor az első 
Computer  Kará- 
csonyok idején tör- 
tént, hogy a jól sike- 
rült találkozó után az 
576 stand, úgy ahogy 
volt, konzumhölgyestül, 
kecskéstül,  Martinostul 
felvonult B. ZS. laptulajdo- 
nos főhadiszállására egy 
kis ünnepi "ereszdelahaja- 
mat"-ra. A jókedvet a csap- 
ból is folyó Smirnoff és 
Absolut Vodka volt hivatott 
fokozni, a 18 éven felüliek- 
nek ajánlott videotermék 
az adrenalinszintet pum- 
pálta belülről, a Playboy 
nyuszik pedig a férfiakat, 
csak éppen kívülről. Mon- 
danom sem kell, hogy addig 
nagy műgonddal felépített 
szerelmi bástyáim egy 
bombázó kiscsaj irányába 
DLA GAL: a TA omoltak 
össze, amikor kiderült, 
[eles Lt Era tel NT [de CÉ Ha 
gyok. Mellettem persze 
Martin már a második fia- 
talkorút rontotta meg, úgy- 
hogy nekem is vigaszt kel- 
lett találnom. Keblemre 
öleltem hát egy nagyon 
szimpatikus, hoszszú nya- 
kú, karcsú vonalú, de tes- 
tes Absolut Peppert és ké- 
jesen a fenekére néztem. 
Hajnali három felé hasított 
belém a gondolat, hogy ne- 
kem 6-kor századsorako- 
zóm lesz Egerben és indu- 
lunk egy egyhetes terep- 
gyakorlatra, amiről ugye- 
bár nem illik — késni. 
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Búcsút intettem hát a hul- 
lámzó embermasszának, 
s utoljára csak annyit lát- 
tam a szemem sarkából, 
hogy Martin tetkóig turkál 
egy tömött tubica pulcsi- 
jában és mintha a nadrág- 
ja alatt egy harmadik lába 
is nőtt volna. Nos, legurul- 
tam hát a ház előtt béké- 
sen parkoló kis zöld bé- 
kámhoz és csikorgó radiá- 
lokkal startoltam Eger irá- 
nyába. Zuhogott az eső, de 
az istennek nem találtam 
meg az ablaktörlő kapcso- 
lóját, úgyhogy találomra 
kapcsolgattam a kezem- 
ügyében lévő gombokat: 
először  felfűtöttem a 
kocsit forráspontig, majd 
menet közben  ráindií- 
tóztam, mire végre beug- 
rott, hogy hol találom azt a 
rohadt ablaktörlő-kapcso- 
lót. Kezdtem megnyugod- 
ni, csak kár hogy nem lát- 
tam ki a fejemből. Ez 
később komoly problémá- 
hoz vezetett: a Lánchíd 
előtti alagútba akartam 
bekanyarodni, amikor elsu- 
hant mellettem egy tábla. 
Piros kör, fehér vonallal a 
közepén. A villámkérdé- 
sekben soha nem voltam jó, 
most is eltartott néhány 
másodpercig a megfejtés. 
Abban a pillanatban ugrott 
be, amikor egy óriási csat- 
tanásra, majd az egész au- 
tót végigszántó surlódásra 
lettem NAGYON figyelmes. 
ii századmásodperc 
alatt kitisztult a látásom, 
a májam úgy szívta fel az 
alkoholt, mint a tengeriszi- 
vacs, szabályosan leparkol- 
tam, majd visszabaktat- 
tam a "tett" helyszínére. 
Az úttesten hevert az áldo- 
zat: egy fa terelőpalánk, 
amit két pózna közé 
szoktak kitenni az út köze- 
pére, hogy jelezzék az 
abszolút hülyéknek is, 
hogy erre nem lehet behaj- 
tani. Hát igen, pechemre 
pont éjjel fél négykor mos- 
ták az alagútat. Behúzott 
farokkal iszkoltam el a 
tetthelyről, a laktanya ka- 
pujáig meg sem álltam, úgy 
kellett lefejtenem az ujjai- 
mat a kormányról, mivel 
annyira szorítottam őket 
egész úton. Ha akkor elkap- 
nak, még most is a körlet 
padlóját tisztogatom egy 
kétszálú fogkefével. 


"Igazán örülnék, ha beke- 
rülnék a Csevegőbe, ugyan- 
is fogadtunk a haverjaim- 
mal egy rekesz sörbe. A 
haverjaim azt mondták, 


H-J) 


a 


mez 


hú 


hogy úgyse kerülök be, meg 
Te A GLA SEZN LeS HÉ ree 
jemre (ezt ne tedd!). Ha be- 
teszel a Csevegőbe, akkor 
küldök neked egy fél láda 
sört. SCHAFT" 

Te nyersz, én nyelek. Ké- 
rem megérdemelt jutal- 
mad felét. 


Sokan tették már fel az 
alábbi velős kérdést, amit 
Balogh László, Biharnagy- 
bajomból is feszeget: "A 
Csevegő leveleit tényleg az 
olvasók írják?" 

Laci, most beletenyerel- 
tél a csalánba! Honnan 
sejetted meg, hogy kamu 
az egész? Ha már így ala- 
kult, akkor elmondom a 
titkot: Temesvári Tibi, az 
576 programozó agya fej- 
lesztette ki azt a progra- 
mot, amivel a Csevegő le- 
velei készülnek. A stáb 
Lealale ln T" I GE ETZL CT [dei e 
ta 100 kedvenc szavát; 
ezek képzik a levéltör- 
zset, innen dobálja össze a 
program véletlenszerűen 
a szavakat, majdcsak kisül 
belőle valami hülyeség. A 
kód elég profi, az alany- 
állítmány egyeztetést, a 
többesszámot, vagy az ala- 
nyi-tárgyas ragozást zsi- 
gerből keni-vágja. Persze 
be lehet állítani kusza, 
enyhén zavart, analfabéta, 
tökhülye, baromarcú, sa- 
többi írás-opciókat, s 
aszerint zagyválja össze a 
szavakat, gondolatokat a 
gép. Külön generátora 
van a megszólításoknak 
(szasz, cső, mizujs, mi a 
hányás, stb), a búcsúzá- 
soknak (csőzet, csá, menj 
a...,), az aláíróknak és a la- 
kóhelyeknek. Tibivel már 
dolgozunk a következő 
nagy dobáson: a válasz- 
generátoron. S hamarosan 
megszületik a világ első 
1002-osan számítógépge- 
nerált csevelye. Azért 
majd szólok előtte, hátha 
nem vennétek észre a kü- 
lönbséget. Például biztos 
nem találnátok ki, hogy 
alábbi levélrészlet ál, vagy 
valódi. Elárulom: igazi. 
Ennyire nagy ökörséget 
még nem sikerült generál- 
nunk. "Hányazóra, Zolee? 
Van egy traktor-alkatrész 
boltunk. Nincs véletlenül 
traktorod? Pedig minősé- 
ke LT SET Lea SETA 
(szosztavnaja csaszty) van- 
nak. Kocsis Csaba, Pápa" 


Zolee 
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fegyver tartozik, A fegyvereken kívül van né- 
hány új felszerelés is: az utánégető, a reflek- 
EA TT TT LELET TELL TULA 


f amilyen értékes tárgyat őriznek, s amiket 
Ertem Ell LT 
















Lassúbb gépeken egészen éjehetjük sa Ú j íz PL LL a E MLLE 
OCR ÜLHE a terep részletességét. É é VEALLÉ e LAS CT 
KÉSSEL LL - v (OTET AT EK TT ETTE 
KET 4 dal SNS : ] EAT É TAN 
bázisára, hogy felvegye jól 7 . PA HT 1 TLCTTNSZETTTTE 
megérdemelt zsoldját, 1) l 
zütell u A túszok felvétele 


LIZ ESÁL E ea LETE] 
LEGAL LL AELEELET 
szokott lenni égy apró betüs 
záradéka, ami mindig elkerüs 

li az-ember figyelmét. Nos, 
Hősünk sszémődésében is volt egy 


! ezúttal is bónuszt jelent. 





ról, nekünk csak 
a csatákra kell 
rán, a küldetések befejezté- . öSSzpontosítanunk. A küldetés 
LL ALT LÜL ETL LEK L 1 EU SETTLE ETT 
hányat. Grafikailag azonban . a SHIFTa számbillentyűkkel a 
ezen kívül nem sok válto- különféle bónuszokat, így még 
zást tapasztalhatunk. Le- akár a túszokat is megkerestet- 
számítva azt, hogy ezút-  hetjük vele. Bár gyors mozgásás 
EEYAT SALE EGS LT ALÁ E] az séözztnt esz ekt 
IC Kt d " zás a mentés volt, most már ugyanis 
SVGA-ban is É [SEL EL LELT LUN ELTT 
játszhatjuk, a TELL L LOL LT UE 
bányák teljesen tünk. A játékhoz használhatunk 
ULT ELEG ANT EL a ALLTAL HETET TT EC NEZ ALT ÉEI 
azokat a texture borításokat van lehetőség hálózati játékra, akár 
használták. Ld GLELTT 

n -i A játékmenet is ma- 
Az ellenfelek külsején d irak esést vdvzszati 
nem történt sok változás. TEVÉ YT 
[ELNE EZ tt et ől 
LTE TA 
ELÜLLLSIL ELS AL ÉL 
rövidebb úton - az EXIT feli- 















bd 
A Descent 2 tehát végül is "96-os, 
színvonalra lett hozva, ám úgy ér- 
zem, hogy ezt leginkább csak a hard- 
MELY ZO ATA ST TÉL E 
LUN CSAL ELM GEL 8 
ben sok hasznos dolgot vezettek be, 
KILCM TELEN ZALA 






Az energiarácsokat a tőlük 
nem messze lévő kapcsolókkal 
lehet eltüntetni. 






ratú ajtón át - távozni/ találja el az ellenség, azért vigyázzunk rá, volna finomítani, hogy ne csak komputer ge- 

A leglényegesebb. mert nem megsemmisíthetetlen. [CLT DEL LG NEZ LT E LÓ ELŐ 

újítás azaz, hogy Lényeges újítás még a kibővített fegy- ban érezhessük magunkat. 

ezúttal nem vagyunk- vetarzenál. Összesen 20 féle lézer, rakéta, 

TES TTT OR TET TTL égek S Tt OT ETET LENT E (0 

nyában van egy "kalauz" ros zött a szelektálást egy remek ötlettel oldották Kia: 
descent 2 ÉXSSN 


bot, ami általában a kiindu- . meg; ezúltal is az 1-tőt/0-ig gombokkal válo- 
tási. ponttól nem messze;  gathatunk,. ám mindegyik billentyűhöz két 


ilyen záradék, melynek értelmében - bár már. ESZE. 
LTAL A LL EEEN EMEL LEEI a reaktorok felrobbantása. 
még 72 óráig köteles úgynevezett utó-külde- E 

ET GATT ASZ Tat ZETAG 
nemakar búcsút mondani a pénzének" kény- 
telen ismét szolgálátba állni. A PTMC ezúttal 
egy másik naprendszerből értesült újabb 
idegen támadásról, hősünk hajó- 

ját tehát felszerelik egy warp 
, drive:val, amivel nyomban útnak 
ML TTL EL EZEN NEE A B 


Iden AES UC] 
gondolom már sokan sejtik, hogy a já- 

tékban nincs túl sok változás az előző 
CATZ AE ANEM ZT LATO EE TD LE LÉ 
Ami rögtön a játék betöltésénél szembétűnik, 
az a gyönyörű, filmszerű"úrhajós 
MIT T rázárta EE (Lé 
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IA Tt LAZA TAT] 
KOTELET 
j CGI LÉ] tal 





KELTETT ÓTA ő 
. hagyományos 
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kával készített 


ÜZ TAL 
IL VALL NET E 


. zonyságát 


(ELLAGTTT é 


.zönség HEV lég hő 
Comics szuperhőseit felvi 
már eleve félsiker, ám ez persz 
LTAL NEE TET 31] 
apait, anyait. 

LILLE LELET LN EEST ÉSA Év 


szereplő [8 
ráadásul Ló 
[AL NNA LETÉT] 
képernyőnyi 
magasra tud- 
! nak felszö- 
me tt ILLE LR] 

pa 4 nagy sikerű 
$ KELETT 3 
[ után immár haza 
é ZET LG 
t kot," ugyanis meg- 
jelent a Saturn ver- 
Zió, és ami igazán fantasztikus, hogy a 
konverzió az eredeti változat bitenkénti 


. átirata, csupán néhány animációs fázist 


kellett kihagyni az élvezhetőség érdeké- 
ben. A játék ettől eltekintve - vagy talán 
pont ennek köszönhetően - ugyanazt az 
élményt nyújtja, az akció roppant 
gyors, még a legextrémebb speckók 
LICET LESTE CAN GZ 2) 
CD-ről pedig vadító muzsika szól. 
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LESETT LL GYÁLI ESZA ÜL TTL AZ 8 
LN ELLE TETT LT ACT LE ÉOL TI 





zsorozatból vetté 


séggel, hog 
ta CT CL át] 


ú GKÉVEGSEK BZ4-i dd 


lönböző speckói, és a levegő- 
bitet ALI rT B 

A torna győztese még egy főellenség- 
gel, Juggernauttal is összemérheti az 
erejét, s ha ezt az akadályt ís sikere- 
sen veszi, megküzdhet az X-Men csa- 
pat legádázabb ellenségével, Mag- 
netoval. 

PELLE ENG LL ET LÜL 
fordítottak arra, hogy mindegyik 
szereplő egyéni küzdőstílus- 
sal rendelkezzen. Ennek köszön- 
hető, hogy valóban úgy érezzük, mintha 
















LE NEG ME CL LILI LEN 
Kezdőknek talán Cyc- 
lopsot lehetne ajánlani, 
álarcának rubinlencséi- 
vel ugyanis a szó szoros értelmében 
gyilkos a tekintete: szeméből lézersu- 
PEGGY GT ST ELO NE ETL 118 
ságának köszönhetően az egyik 
ARREBB 


PALA LÁZAT AL EG ÉTTL 
még egy rejtett karakter is: Akuma, a 
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Cyclops, Colossus, 
Omega Red, Wol 
A 


CAN E 


15 Let 






DUL ö AL (8 
sorozat főellen- 
sége. Kiválasztá- 
sához a következőt 

ell tennünk: 
1-e játékos: 
EZT SL ELETE AT e 
álasztáshoz, .és7VI" 
jyük a kurzort Spiralre. 
gyjuk rajta kb.2 má- 
IZE RÉT RLE TTL 
ENG LÉT e 
Samurai, Psylocke, Co- 
n, Colossus, Cyclops, 
CI ADI GLT LTE TB 










CZ TLC KAL EStÁE Ne 


IN ada 


játékos: Vi ft 
VA Stormon, a: pit EGi sit] 
rt a következőzkaraktereken át: 
LII A 
[TAL LL EE 















DILLLLADLILT ETL EI LEUL GAL a 
sodpercig Spiralon, és nyomjuk le az 
A, Z és C gombokat egyszerre. 


Választhatjuk szereplőnknek Jugger- 
nautot is, ehhez mindössze a karakter- 
választásnál háromszor kell a joyt a 
LELETET LENO LNN 2 GGAL T 
lenik az arca, és bármelyik gombbal ki- 
választhatjuk. 


Kiadja: 
x:men Acclaim 
LEE 9. A AKERŐZERSÁNN 
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TAT: TV IGAZI KONZOLOS JELSZOT t 


A múlt számunkban két PlayStationös Az irányírtás egészen egy- 

repülőszimulátort ismertettünk, íme szerű, inkább egy játéktermi 

most megnézhetjük mi a helyzet eté- gép színvonalának felel meg, inyahajóni 
ren 3D0-n. Nos, hogy tömören fogal- hiszen csupán egy gombbal szolgáltat- indulunk 
mazzunk: mind az Agile Warrior, minda  hatjuk a tolóerőt. Ennek ellenére azon- j/ 
Warhawk elbújhat a 
Star Fighter mö- 
gött, a Studio 
3DO brilliáns já- 
tékkal jött ki. 

Lehet ugyan, hogy 
grafikailag elmarad a 
már említett já- 
tékoktól, és az is le- 
het hogy a "tálalása" 
sem olyan látványos, 
nincs teli olyan sok 

u MILL A 

































telligens manővereket visz- pünket, még mindig láthatjuk, 
nek véghez, s a saját anyahajón- hogy néhány dirib-darab itt-ott 
kat is mintha valódi emberek irányíta- szállingózik. A já- 
nák: megvédi magát, s még segít is a ték tehát szinte 
pusztításban. Ennek köszön- 

hetően ha példá- 
Mat a 








LT A 99 meg: 
védjük őt, már a [/ 
TAL VETT A 


ML 18 
ellenség. A löve- 


LELET 
- ugyanúgy mint a 
valóságban - nem 
SZ LTSL (TB 
séget a Firgáztén 
LT. (21 LME Ld 

hát ha mondjuk 






néhány ellenséges gép, nyugod-  hibátl; mondható, pán egy 
aljuk őket a legádázabb légvé- "dolgot tanácsolni: feltétlenül 
hr 421 UL. [/NNB 


EETETeEe egészen Kígai 
ikus ötleteket vittek tadja: 
KEKE [Ez fighter] 


férából, s távolról is mege elre 


LEr NÖ ON Ja 
El) Er AT 
ülönbözőképp tör 


ára a gépünket. Ha példás 
. indulva belefúródunk a 






















negyven 
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Kezdetben vala a DC és a 
Marvel, a két nagy testvér. S 
kezdetben valának a szuperhő- 
sök, kiket ez a két kiadó 
kreált. Akadt itt minden féle 
és fajta szerzet, mint például 
Pókember, Vízember, Tűzem- 
ber, Jégember, Meteorember, 
Vasember, Denevérember, Gu- 
miember. Szuperhősökben te- 
hát nem volt hiány, s ez tet- 
szett az olvasóknak. Főleg a 
fiatalabb olvasóknak, hisz ek- 
kortájt, a 70-es években még 
a 10 év körüli srácoknak ké- 
szültek ezek a tanulságos kis 
füzetek. Aztán elkezdtek az 
érettebb korosztályok is ér- 
deklődni e fura műfaj iránt, s 
megjelent néhány kevésbé 
hamvas alkotás is az újságáru- 
soknál. Ennek ellenére volt né- 
hány íratlan szabály, amit a 
komolyabb kiadók mindig igye- 
keztek betartani. Szuperhős 
nem onthatott vért és nem 
gyilkolhatott. A képregényeben 
fedetlen kebelnek, vagy  túl- 
zott erotikának nincs helye. 
Ezidőtájt a Tarzan történe- 
teknél "durvább" füzetek nem 
sűrűn akadtak. Hát igen, ez se 
tegnap volt... 

Aztán telt-múlt az idő, s el- 
jöttek a romlott 80-as, majd 
90-es évek. Rambo, Evil Dead, 





brutalit 


Terminator. Egyre durvábbak 
lettek a filmek, akárcsak a 
képregények. Már a szuperhő- 
sök sem voltak mind ártatlan 
kiscserkészek, s némelyik kép- 
regényben igen rendesen spric- 
celt a paradicsomlé. Ennek elle- 
nére a klasszikus képregénye- 
ket (Superman, Pókember, Bat- 
man) egyre többen találták tú- 
lontúl gyermetegnek, s egyre 
többen vágytak valami... vére- 
sebbre. Hát, valahogy így szü- 
letett meg Dredd Bíró, s jópár 
évvel utána Lobo. 
Ami Judge Dreddet illeti, ő 
egy akkortájt még jelentékte- 
lennek számító angol kiadó, a 
2000 AD gyermeke. Ma egyike 
a legismertebb és legkedvel- 
tebb képregényhősöknek, még 
Hollywood is megpróbálkozott 
valami filmszerű izét összehoz- 
ni róla (ez a próbálkozás mond- 
juk határozottan felkavarta a 
KAT mivel a filmvásznon 
ömpölygő nyáltengernek vajmi 
kevés köze volt az eredeti tör- 
ténethez...). Valahol a nem is 
annyira távoli jövőben járunk, a 
Föld nagy része rádioaktív 
usztaság, az atomháború túlé- 
ői hatalmas metropoliszokban 
élnek. Mega-City is egy ilyen 
túlzsúfolt metropolisz, ahol 
mindennaposak a rablások, za- 
vargások vagy éppen 
tömeggyilkosságok. 
A rendet Bírák pró- 
bálják fenntartani, 
akik jóformán kor- 
látlan . hatalommal 
rendelkeznek az át- 
lagpolgárok felett. 
Dredd Mega City 
egyik legkönyörtele- 
nebb, leghírhedtebb 
bírája, aki az esetek 
túlnyomó többségé- 
ben fegyverrel sze- 
rez érvényt a tör- 


ás d i 
vénynek. Mega-City törvényeiről 
csak annyit, hogy egy közleke- 
dési kihágásért fél év börtön 
az átlagos büntetés (Dredd- 
nél kétszer ennyi, hacsak az 
elkövetőt nem végzi ki a 
helyszínen). 

Szóval elég kemény hely Mega- 
City, s lakói sem piskóták. 
A Judge Dredd képregények 
mégsem vesznek el az öncélú 
brutalitás igen szemléletes áb- 
rázolásában. Nem mondom, az 
állkapocs gumibottal történő 
szétzúzásától a Télapó rénszar- 
vasainak hőkövető rakétával való 
legyilkolásáig van itt minden, de 
nem ez a lényeg. A Judge Dredd 
történeteket olvasgatva a fo- 
gyasztói társadalom elképesztő- 
en cinikus paródiájával szembe- 
sülünk, amin csak röhögni lehet. 
De azt teli szájjal... 

Es akkor még nem szóltam 
Lobo-ról, a képregények törté- 
netének legprimitívebb, legvisz- 
szataszítóbb és legbrutálisabb 
"hőséről". Hogy Lobo pontosan ki 
is és honnan jön, azt sűrű homály 
fedi. Foglakozására nézve fejva- 
dász, ami jelen esetben a bér- 
gyilkos finom megfogalmazása. A 
nyakában fityegő vaskereszt elle- 
nére mindenfajta eszme és poli- 
tikai irányzat iránt közömbös, 
egyetlen hobbija a gyilko... 
akarom mondani, a n 

harc, Ja, meg inni is 
szeret. Amúgy igazi 
űrutazó, motorjával 
buzgón ingázik a kü- 
lönféle lakott bolygók 
között (jajj!) és szor- 
gosan gyűjti a fej- 
pénzt. Legjobb barát- 
ja egy bazinagy, kam- 
póban végződő acél- 
lánc, bár a különféle 
lőfegyvereket " sem 
veti meg. Született 
képregényhős, nemde? 


S. 2zakrééM 





b a j a 
És most kapaszkodojon meg a 
nyájas olvasó: mindezen kapi- 
tális ökörségek ellenére aLobo 
szerintem egyike a legjobb és 
legszórakoztatóbb  képregé- 
nyeknek. Tán azért, mert egy 
pillanatra sem veszi magát ko- 
molyan. A felszakadó hasfalak, 
literszámra fröcskölő vér és 
megcsonkolt végtagok kusza 
kavargása ugyanis nem egyéb, 
mint az olcsó akciófilmek, ak- 
cióképregények és akcióköny- 
vek (jajj neked Kazinczy) ab- 
szurd paródiája. Szerény véle- 
ményem szerint a Lobo képre- 
gények hangulatához egy-egy 
elvadultabb Monthy Python 
epizód áll a legközelebb. 

Hát egyelőre ennyit a képre- 
gények két  fenegyereké- 
ről. Bár a Judge Dredd és 
Lobo történetek mind hangula- 
tukban, mind pedig stílusukban 
igencsak különböznek, én mind- 
kettőt a "megabrutál" műfaj- 
ba sorolom. Aki egy kicsit 
is fogékony a csöpögősebb 
irányzatokra, vagy kedveli az 
elvetemültebb szatírákat, an- 
nak csak ajánlani tudom e so- 
rozatokat. Bár a gyengébb 
idegzetű szülők/kistestvérek/ 
barátnők elől azért nem árt 
elrejteni kedvenc Lobo albu- 
munkat... 


THAT OLD ARMY GAME 


Andynek születésnapja van, Woody izgatottan várja, mi- 
lyen új játék érkezik. A megfigyelő akcióhoz szabadítsuk 
ki az őrmester katonáit a dobozból, majd lökjük le ne- 
kik a kis adóvevőt, és keressük meg a párját. A maga- 
sabb helyekre a labdákra ugorva tudunk feljutni. 


Mielőtt Andy felérne a szobájába az új játékával, min- 
den játéknak vissza kell kerülnie a helyére. A Robotnak 
és Rexnek a dobozban van a helye, őket a lufival tudjuk 
belafosztgbi Ha végeztünk, az ágy tetejére kell eljut- 
nunk. 


Megérkezett Buzz, az új játék, aki azt hiszi magáról, 
hogy igazi csillagharcos. Buzzal versenyre kélve be kell 
bizonyítanunk, hogy ő is csak ugyanolyan játék, mint mi. 
A nagyobb mélységek felett használjuk Woody felhúzó- 
zsinőrját a kampókba akasztva. 


Buzz elhiteti a többi játékkal, hogy tud repülni, ami vég- 
képp elkeseríti Woodyt. Lefekszik aludni, ám álmában egy 
óriás Buzz jelenik meg valódi lézerrel. Az óriást megsem- 
misítve segítsünk Woodynak felébredni élete legréme- 
sebb álmából. 


BUZZ CLIP 


Andy csupán egy játékot vihet magával a Pizza Planet ét- 
terembe, s Woody persze azt szeretné, ha ő lenne az. 
A rádiós kocsit irányítva Buzzt az asztal mögé kéne be- 
löknünk. Figyeljünk arra, hogy mindig felvegyük a le- 
pottyanó elemeket. 


Buzz kiesik az ablakon, mire az összes játék Woody el- 
len fordul. Kerüljük el a többi felháborodott játékot, és 
- közben a kockákat eltakarítva az útból - segítsünk Rex- 
nek keresztüljutni a szobán. 


RUN REX, RUN! 


Az összes játék Woody nyomába ered, Rexet meglova- 
golva tehát ki kell jutnunk a szobából. Természetesen 
ezúttal is kerüljük a többi játékkal a találkozást. 


Andy hiába keresi Buzzt, ezért Woody-t viszi magával. 
A kocsira azonban felkapaszkodik Buzz is, így egy ben- 
zinkútnál megállva hőseink megküzdenek egymással. Pró- 
báljuk az abroncsot Buzzra ráütni. 


Hőseinket ottfelejti Andy a benzinkútnál, ám a Pizza Pla- 
net kocsijára felkapaszkodva végül mégis eljutnak az ét- 
teremhez. Sikerül álcázniuk magukat, így kell őket ke- 
resztülvezetnünk az éttermen. Figyeljünk Buzzra, a leeső 
ételekre, és a papírrepülőket dobáló gyerekekre. 





Az előző számunkban már közöltünk 
egy rövid előzetes ismertetőt a Toy 
Storyról, az azonos című világhírű 
film alapján készült játékról. Nos, az- 
óta megérkezett a MegaDrive verzió. 
Az anyag valóban minden képzele- 
tet felülmúl, a platform stílusú ré- 
szek a remek képscrollozásnak köszön- 
hetően tisztára 3D-s hatásúak, szinte 
ugyanazt az élményt nyújtják, mint a 
Clockwork Knight Saturnon. És akkor 
még nem is szóltunk a valódi 3D-s 
részekről. 

Erdekes egyébként, hogy a játékot 
ugyanaz a Traveller"s Tales készítet- 
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te, akiknek annak idején a bárgyú Puggsyt 
köszönhettük. Tegyük azonban mindjárt 
hozzá, hogy a gyönyörűen animált, rende- 
relt figurák leginkább a filmért is felelős 
Pixar keze munkáját dícsérik. 

A játékban Woodyt, a rongy-cowboyt irá- 
nyithatjuk, s a film eseményeit követve 
18 többségében oldalra scrollozódó pályán 
kell átvergődnünk. Szerencsére az előze- 
tes hírekkel ellentétben a játékból nem 
hiányzik a continue opció sem, sőt 
időnként pályakódokat is kapunk. 
Hát akkor lássuk a pályákat! Ha esetleg 
elakadnátok, ajánlom figyelmetekbe a 
Cinkelt Lapokat! 
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Buzz a karos játéknyerő automatát egy űrhajónak nézi, 
s nyomban belemászik. Woody persze nélküle nem térhet 
haza, ezért utána ered. Próbáljuk a gépben megtalálni 
Buzzt. 


Ez egy Doom stílusú szint. St a címe ís mutatja, itt 
valóban a gép belsejében találjuk magunkat. A gépben el- 
veszett földönkívüli figurák megkeresése a cél, majd 
vigyük őket a többiekhez. Minél hamarabb végzünk, an- 
nál több csillag a jutalmunk. 


Woody rémülten fedezi fel, hogy a géppel épp a gonosz 
Sid kezd el játszani, aki arról híres, hogy kínozza a 
játékait. Az idegen figurákat a karnak ütve mentsük 
ki Buzzt a gép karmából annyiszor, hogy elfogyjon 
Sid pénze. 


S5ID"5 WORKBENCH 


Sid végül mégis kihalássza a gépből mindkét hősünket, s 
otthon mindjárt hozzá is lát Woody kínzásához. Segít- 
sünk Woodynak elmenekülni az asztalról és főként Sid 
nagyítója elől. 


Sid kimegy a szobából, tehát gyorsan meg kéne keresni 
Buzzt, és Kégeket oldani. Vigyázzunk Sid mutáns játéka- 
ival. Felfelé a kampókba kapaszkodva haladjunk. 


Buzz hátára Sid egy nagy rakétát köt, és már készülő- 
dik is a kilövésre. Woody a mentési akcióhoz segítségül 
kara a mutáns játékokat, ám még egy dologgal szembe 
kell néznie: Scuddal, Sid kutyájával. Roller Bob hátán 
szökjünk meg Scud elől! 


A játékoknak sikerül rájjesztenie Sidre, ám ünneplésre nincs 
idő, mivel Andyék költöznek, és a teherautó már el is indult. 
Woodynak még sikerül elérnie a kamiont, így a rádiós kocsit 
használva visszamegy Andyék házához, hogy felvegye Buzzt. 
Itt is gyűjtsük az elemeket, nehogy kimerüljön a kocsi. 


Felvettük Buzzt, most már csak vissza kéne jutni a 
teherautóhoz. Továbbra is szorgalmasan gyűjtsük az 
elemeket. 


A kocsi nem elég gyors, meg kell gyújtani Buzz hátán a 
rakétát. Egy repülős rész következik, s ha hőseinknek si- 
kerül utolérniük Andyék kocsiját, többé már nem is lesz- 
nek elveszett játékok... 








Lát 


"Semmi sem olyan jó, mint amilyennek 
CEZ ROT eat Na j1Ó 


VALT TÓT ég 


Tia tudta, hogy baj van. Beteg teste tüzelt a 
láztól, de mégis fel kellett kelnie. Japán 
származása nem engedett kifogást, ha 
gyors cselekvésre volt szüksége. Nagy ne- 
hezen kidülöngélt az egészségügyi részleg- 
ről és felmérte a társalgó állapotát. 
A robbanás itt nem tett kárt. Robbanás... 
IE NNA ELLEN LA UT CML 
LTAL AZA LANE CT LAK TL e 
ren SY TEN TT TÉN0L 
magával egy űrállomáson van és halvá- 
nyan emlékezett, hogy egy nagyobb dózi- 
sú sugárzás miatt betegedett meg. Soká- 
íg feküdt eszméletlenül. Halvány emlék- 
képei maradtak csak, de inkább foszlá- 
nyok. Valami történt. Robbanás. Valakik 
veszekedtek és aztán a robbanás. Eszébe 
jutottak a társai. Rápillantott a monito- 
rokra. Megdermedt. A komputer szerint a 
felső szinten a silókapu tárva-nyitva állt, 
CELL LG L IG UL TUL ACT 
gott. A biztonsági rendszer automatiku- 
san elzárta a lakószinttől. De akkor hol 
vannak a többiek? 

Révetegen bepötyögte a kérdést, de már 
sejtette a választ. Tia Flaherty ájultan 
CET LL ESZA LG LAGE ETT TAL LEE 
hogy rajta kívül nincsenek élőlények a 
bázison. 


Keegan a 


Mindenki meghalt, amíg én itt feküdtem. 
Halottak és talán miattam. Tia megpróbál- 
ta elhessegetni nyomasztó gondolatait és 
tisztán gondolkodni. Kávét szürcsölt a 
konyhában és igyekezett rekonstruálni a 
történteket. A délelőtt nagy részét a szá- 
mítógép kikérdezésével töltötte, de sok 
újat nem tudott meg. Kora reggel, miután 
magához tért, első dolga volt, hogy megbi- 
izonyosodjon egyedüllétéről. Megpróbált 
feljutni a sérült irányító szintre, de a rend- 
szer csak a hiba kijavítása után adott vol- 
LOL LL OEKAT LE T TZ T ESTIG Ő 
Tia már jobban érezte magát ahhoz, hogy 
megkísérelje kívülről megközelíteni és be- 
MLLGELT ÉG EL EL SL EL ÜLET T EL LL] 
maradék szkafander oldala végig volt ha- 
sítva, mintha valaki direkt vágta volna fel. 
Most már mindegy. Ha valaki lett is volna 
odafönt, már rég halott lehetett. A na- 
igyobb baj az , hogy a rádió ott fent volt és 
ja következő váltás csak négy-öt hónap 

úlva érkezik. Tia már a gondolattól is 

egborzongott, hogy ezen a halott helyen 
öbb hónapot lehúzzon egyedül. Hajója 
nem volt, el nem mehetett. 

LETT CELL SULT AAA LÓ 
ML EGESZ LL UL ELSA ELET 

Elmélete szerint szivárgást észleltek a 

ezérlő szinten. Talán tűz ütött ki és min- 
iden emberre szükség volt. Akkor történhe- 
tett a robbanás, Ez mindenesetre megma- 
gyarázná a szkafanderek eltünését. Az 

LÁZ AAL TENG YAE LETETT TA B 

ILLET CLT ALTE LL LL CEC] 

ulladék feldolgozóba és visszament az összekö- 

ő folyosóra, A felső szintre vezető zsilipajtónál 

zonban megtorpant. Furcsa! A számgép szerint 

jecsukódott a silóajtó. Tia úgy emlékezett, hogy 

2 is nyitva volt. A síló közvetlenül az irányító 

TAL ZALA TE AAL (ALT DSteld 
ani kisebb műholdakat és egyéb csillagászati 

MESEL EL A ASE TE STT ET LELT ESA AG] 

vezérlőtől és a komputer jelzése alapján ez 
ost zárva volt, A repedés emellett tátongott. 

Mindegy, gondolta a lány. Talán az auto- 

atika megjavult. Vagy megkergült. Oda- 

ent nincs senki! 

Aznap éjjel rosszul aludt. Rémálmai vol- 
ak. Gyakran arra riadt, hogy nincs egye- 





negyven 


dül. Valaki figyeli. Egy halott, szkafander 
ruhában, aki föntről jött és csak arra 
vár, hogy... 


a HARMADIK NAP 


Tia fáradtan ébredt a szörnyű éjszaka 
után. Rutinosan ellenőrizte a bázis önfen- 
LELT LESZ G NGÉ ee elH sát Tai a 
zést és minden egyebet, amit megtanult a 
kiképzése során. Szerény reggelije után, 
aminek fele ismét a szemetesben kötött 
LL ET ZA CC TAT ÜL LAGE JULES TK E] 
megjavítani, ezért körülnézett a raktár- 
LE NELIU LELT LELI ETTÉL ESZTET él 
ra. Olyan anyagokat keresett, amivel meg 
tudja javítani a szkafandert, vagy egy rádi- 
(TAGOT é 
A sötét kis helyiségben nagy rumli fogadta. 
Néhány polc leszakadt és rengeteg apróság 
hevert szanaszét. Mintha kerestek volna va- 
lamit. Tia elszorult szívvel gondolt barátaira. 
Micsoda pánik lehetett ítt! 

Szegénykéim! Mindannyian remek szak- 
emberek voltak. A lovagias Trey, a pa- 
rancsnokuk, aki állandóan vicceket me- 
sélt. Morgan doki, a nagy szoknyavadász. 
Aranyos kis öreg ember volt, még a durva 
LL GATE TLAN ta AU NGC HL 
lány. Szegény drágám, úgy szeretett élni! 
Vagy az a hülye Kiminsky, a mérnökük, aki 
állandóan ugratta őket. Jaj, Istenem! 
Nathanról egészen elfeledkezett. Milyen 
fiatal volt az a srác. És jóképű is... 
Emberek voltak. Emberek akik küzdöttek, 
szerettek és gyűlöltek. Most pedig végük. 
Kész. Ennyi! Lehet, hogy egy perc alatt 
meghaltak mindannyian! h 
Tia nem akart többé rájuk gondolni. Így ís 
nagyon egyedül volt. Félelmetesen egye- 
dül. Gyors mozdulatokkal felszedett né- 
MELLOL LL NSA LÜL LIL HA 
melyik polcra. Mintha verekedtek volna 
idebent, suhant át agyán a gondolat, 
de aztán el is vetette. Ugyan miért 
MEL LÜL KAl 
Az egyik sarokban észrevett egy napsisa- 
kot. Olyan volt, mint egy sima űrsítyak, de 
ennek üveg felületét úgy képezték ki, 
hogy viselője nappal szemben is láthasson 
LL C LE LEALL ELL LE 
teg miatt kilátni lehetett ugyan, de belát- 
ni már nem. Fényes tükrös részén Tia saját 
arcképébe bámult. Eszébe jutott, hogy 
akár egy levágott fej is vigyoroghat oda- 
bent. Kezdett félni. Állandóan figyelő sze- 
mek kereszttüzét érezte magán. Undorod- 
va tette le a sisakot és gyorsan kihátrált a 
raktárból. 

VALL LN EZ TAL Ze LELTE Lee UT Hl 
gányra gondolni. Kicserélt egy relét a 
hibajavító rendszerben és megnézte, mi- 
hez kezd a program a felső szinten. Meg- 
[Len EL SZ SZT ALL ÜL TILL 
HU EYáTT él 
Ellenőrizte még egyszer és még egyszer. 
A számítógép valahányszor zöld jelzést 
CLA AT AA ZATA LIGET Ő 


A NEGYEDIK NAP 











LILLE CEE L SS UE EIT ÉT ESZ TAT TTL 
tését. Előző nap nem érzett magában megfe- 
lelő erőt hozzá. Nem tudta mit talál majd ott, 
ahol a robbanás történt... 

Egy átvirrasztott éjszaka után végre a zsi- 
lipajtó elé állt. Pörén érezte magát az űr- 
ruha nélkül, de nem tehetett mást. 
A komputer szerint ismét rendben volt a 
MLLE TA ARO CA UL AL TUL ÉL See 
UETELGET KS ÉSZLEL LESTTEN 

Mindezzel együtt kétkedve bámult az aj- 
tóra és zavaros gondolatok suhantak át az 
LELNE LT ROL LT AG ÉAGUL ST 
még hibásan is rendbe vágta a vezérlőt. 
Mert ugyebár fent nem lehetett senki aki 
befoltozza a lyukat. Igaz?! 
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Gyakran arra riadt, hogy 
nincs egyedül... Valaki figyeli. 
Egy halott, szkafanderben... 
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Ve AG Geb néhány halott. Akik csak 
rá vártak... 

LILLE KELT ÜL E Lee ALLT 6 118 
sze! Javító robot is van a világon. Meg- 
könnyebbülve pötyögte be a nyitókódot és 
szinte megváltásnak érezte az enyhe lég- 
LL ETG AT ELT TC ETEL OT AT B 
[LA NULL LT et JET ETET OTA 
CLNUETL LETT TELL ETTSZ ászt ető 
lékos volt, a gravitációs berendezés, a 
nyomás kiegyenlítő, hibajavító, stb. 

DEE TILA LT ELSTESSZ ÜL ÁL E AL ETTÉ[9 Ttta 
első lépcsőfokra, aztán... ...felsikoltott. Ha- 
talmas termetű fehér démon rontott rá föntről, 
lapát kezei mohón kaptak felé. A lány sikított 
és megpróbálta lelökni magáról támadóját. 
A lídérc lenyeklett róla. Tia remegve nézte. 
Nem démon volt, hanem az egyik halott társa, 
védőruhában. Szörnyű látvány volt. A sisak 
MELLÉD A LOLA LE LEÜL LATINT) 
nem látszott, ki van belül. A ruha anyagának 
repedéseiből is vér szivárgott. Mintha valaki 
direkt felszabdalta volna a védőöltözetet. 
IVA TT AT TETTES LETT ÉT 
hában! A nyomástól, a robbanás után! 
Szétroppantotta a vákuum! Jézus! 

Tia megpróbált nem hányni. Magára zárta 
a zsilipet és felment a vezérlőbe. Bent ha- 
sonló látvány fogadta, azzal a különbség- 
gel, hogy itt több volt a hulla. Mindenütt 
vér volt, Tia nem győzte kapkodni a fejét. 
Volt olyan, akin nem is volt sapka, a feje 
LENTI LELT NEZZ G TTLEL TE 
Tia keresztülrohant a termen. Megnézte a 
javító robotot. Alig működött. A lány most 
már komolyan félt. Mi a jó fene folyik itt?! 
Ki javította meg a repedést, ha nem a ro- 
bot? Ki jár itt?! 

Lassan nyugalmat erőltetett magára. Gon- 
POLG a tet ási TAL UL MT TÉT A 
KELL LTAL ETEL ELTELTE LL 
javítónak, különben is lehet, hogy a robot 
MELLÉ LETÉT A AMEL CALL SZA 
UC EG MLLE GLAM LAT BEL TT LAJ A 
PELLLUL LELT LL LL TULL EE 
tek? És miattam. . .Elég! Na jó. Tia lecsilla- 
podott. Megnézte a külső kamera felvéte- 
LAT ALIG NEL AL Szala ILLET TA 
pt ETL LÁZ L LG TTL 
ULSZ LA ULT EGZ e Lt ár IC OC I 
MTE SG LATE TAC) ELNE GT 1 LT NB 
LL ALTE LÁL LTAL ET ELT LE TLLGETT [TELS 
DELLA A GALANT EN 
LL ELLA LAETTLL L TLTÉTET LT A 

Ellenőrizte a holttesteket. Egy kivétellel 
LL EL SESZ Gt LILA ELÜT ETL NP a-t IL 
hullán azonban mást is látott. Pici, égett 
LEVEL GEL ELL ML TTL ST Lt d El 
tant és a biztonsági szekrényhez rohant. 
Feltépte az ajtaját. Ures volt. A röntgen- 
pSYA JEL AZTATAT A ALÁ EA 
Ezek kinyírták egymást... 

Jó ég! Még rám fogják, hogy... 

Azonnal a rádióhoz rohant, de hiába pró- 
bálkozott bármelyik frekvencián, egyik 
ELLA rA AL ALT TULA OL EZTET 
ment a lakó szintre. Gondosan bezárta a 
zsilipet maga után. Még a kódot is átírta. 

LACAN G LÁT TEL Ét tl 
binjába indult. Lába elakadt valamiben. 
A hulla volt, amelyik ráesett. Tiának sikí- 
tani már nem volt ereje. Szó nélkül elvon- 
EZEK EGT Ta ILL GT ETT TT TET 
bezárta. Fáradtan vánszorgott a szobájá- 
[ors (1 LT CT TELL 








ZEZŰTOLJÓTMARB 

Tia ismét rosszul aludt. Félt. Még fél- 
álomban volt, amikor egy csizmás lábat lá- 
tott közeledni. Valaki volt nála és figyelte. 
Felriadt. Szerény reggelije után ismét fel- 
HL (Zé At) Nezz TO CTL LÁT 
hogy rendet rakott. Próbálta megjavítani a 
ELIA LTAL ETL AAL ALU ETT TE 
básodott meg, de űrruhája, amivel ki me- 
Car CALL 

PULALTNT AL ÉNJE VS EN LAT 
nem is nézett rájuk. Majd később. 

La ALT ET e ja E Let ed zá E LETT N 
Éppen a roncsok alól próbált kikotorni va- 
lamit, amikor észrevette a kapitány egyik 
jelentését. Alig volt olvasható a 
rászáradt vértől. A legénység egyik 
ELLE LTLA 

"5, lógiailag — alka..atlan, javaslom 
s-szehelyezését ill... relését... súlyos 
pszichózisra vall,.... egyes  para..id 
Vvis...dés..." 

Tia nem tudta elolvasni, hogy kiről írta 
Trey, de ez egy komoly pszichiátriai jelen- 
GALL CL ÜLTE LI ELÜL JA te ő 
leg volt elég őrült ahhoz, hogy tönkretegye 
a ruhákat. . vagy, hogy... 

Tia megdermedt. Ereiben megfagyott a 
vér. Sikítani akart. Megszólalt az a hang, 
ELLE ÁSZ er ENÁ té 88 
182 LECSÓ TH 

Egyik felismerés követte a másikat. Tia 
ur UE ZS OTL A 383 RENO ELT 
őket! És itt van! Jézus! A zsíliphez rohant. 
tál ALA EL Lé 

Nyugalom! Gondolkozz! Megölte őket. Itt 
LL L SSE LL eg ta LA AL AG T UT 
azt jelenti, hogy a zsilip a nyomás ingado- 
ESTE ULVE LÉ TZZTt ő 

LL LTAL EL AL ALL LU LESLI EST 
tása, befoltozta a lyukat, hogy kijöhessen. 
De a zsilipet csak kívülről lehet nyitni 
MLLE NEL RK tán ÉL ÜLT 
sig! És ki nyitotta ki először? Én. Francba! 
LEALL RL CML LL EC LÓ] 
UCI AST LL LUC E CEL SZLU LL ÜLI B 
MAL á ELLIE A LL LM LT 
vította ki a repedést! Vagy fogytán volt a 
DELLA 

Tia körberohant és ellenőrizte a halottak 
oxigén palackjait. Mind üres volt. Szóval 
ezt használta a rohadék! Amikor végzett a 
foltozással, stabilizálódott a nyomás, a hő- 
mérséklet és szépen kisétált... Nem, nem 
fLL CSAL ALK ST ZAL ET LL TU ETL ETL] 
LUNA GL EN LL UT Lee LEE 
MELISSA TTCS E LETT ÜL [118 
LÜL AE ETEL LN GEL ELÜL OJ 
csak ki, de én bezártam magam mögött az 
CI LeL A KELTE EEG LETT UL ES LT ő 
ki, ahhoz túl keskeny. Ide föl szervizcsator- 
na nem vezet. De akkor hol ment ki?! 

Villámcsapásként érte a felismerés. Ga- 
laxis! Én engedtem ki! Én! 

: A szkafanderben volt! - suttogta rémül- 
ELOLE KALÓ 
Azt hittem, halott! Nem voltak életjelek. 
És az a sok vér. Talán a nyomáskülönbség 
miatt eleredt az orra, talán még el is ájult. 
De akkor miért volt lyuk a ruháján? Lehet, 
hogy csak az utolsó pillanatban szakadt 
ki. Nem. Tudod, hogy ez nem igaz! Direkt 
CETLIT G NEG GY AAL TAT 11 
lott szkafanderét. Emlékszel? Egy teljesen 
(3 HL LN EST TA HL [ALLTAL ELTELT 
a hulla, akit a saját ruhájába dugott! Már 
várt rád! És most... 

.. Nincs ruhád, hacsak bele nem bújsz a 
halottéba. Tudod miért kell belebújnod? 
[A LEULNI ÉT TAG LTAL EZT 
a zsilip és te is... 

Nem! Rémülten pötyögte be a kódot 
és várt. Mi van ha átírta?! Nem, nem 
It 

A zsilipajtó hirtelen feltárult. Tia szinte 
kirepült rajta, úgy szaladt. Elrohant a hű- 
LE GL d AZZAL EÜ LÉT 1 d 1 





BZ Éj EZ 





KAL LGÉU LELKET ÁLATI É d 
bit RTL La ELLENE LTAL: 
LILET Ted STR RO 13311 Re Tél 
salgóba és felüvöltött. Saját magával né- 
zett farkas szemet. 

kie 

ALTE ÜL CÉ [TU LEUL LEE 
LICEG TU Teszt VETETT LELT TA 
sakkal. 

LELET UL UC SES AL LE ETC ÉUL té 
Csak saját rémült képét bámulhatta. 

A gyilkos hangja eltorzult. Ez nő vagy 
Hi tA 

VALAG 

A sisakos fej merőn bámulta, de nem fe- 
lelt. Némán hátrált az asztalig és leült. 1n- 
ed LOLA ALT LELNE LT] 
remegett. Lassú mozdulattal engedte el 
egyetlen fegyverét. Aztán... 

FLAG AT ETEL LL TAK IE TLC Ta 
csoló felé és lecsapta a fő áramkört. Ezzel 
e eL EE LA Tác ti e EN Ie et 
MDI LSZSÉ ETT LA KET TZZ Te hit 
a lámpák kialudtak, helyükbe a vörös szí- 
LE LULLY ALT ALA 

A gyilkos későn kapcsolt. Felugrott és 
lőtt, de mivel megszűnt a gravitáció, a 
LUCIO LEN ETEL TSZ TOR AL CELL tő 
a hátsó falra. Pisztolya a levegő- 
[/ZLTES LT te AA CEL ETEL LT 120 
PALETTA LAK SZE LELTEK HULL [I 
után. A napsisakos is megemelke- 
pee L ELSE TEIL ELL TOL A AE 
Ej iedut LL RA TETTE EL Let 
lapot és Tia felé evickélt. A lány a kést 
kereste, ami elég távol került tőle. 
Hirtelen oldalba kapta a gyilkos és du- 
lakodni kezdtek. Óvatos, széles mozdu- 
latokkal küzdöttek, ide oda csapód- 
tak az asztal fölött, majd megállapodtak 
az egyik falnál. Egy sakktábla vonult 
el mellettük, a kés közvetlen föléjük 
került. Tia fal akart nyúlni érte, de táma- 
dója kegyetlen erővel maga alá gyűrte. 
Hiba volt. A lány ujjai megtalálták 
CLIGULG ő Cr bEL LOCAL LIL E 118 
kos fojtogatta, Tia visszakattintotta 
a főáramkört. 

Fények gyulladtak ki, a grav-berende- 
Fe LDT EZ At eMU LETEK ÉÉ LIL [12 
esett. A kártyák, a sakktábla, a kávé 
immáron folyadékként loccsant szét a 
padlón. Tia háta nagyot reccsent, bever- 
te a fejét is, amikor földet ért és ráesett 
a napsisakos gyilkos. A támadó 
szusszant egy utolsót és meghalt. A há- 
ke L1 Eta (SOK ALL NET L LL e 
lebegett. Tia felsóhajtott, undorodva bá- 
multa tükörképét és kibújt a holttest 
alól. Nem akarta látni az arcát. Felszed- 
GEL L SZZOTVLASLÜLALECT ÉLT 
góból. Új kódot kért és aludni ment. 

Saját kabinját is újrakódolta és kimerül- 
ten hevert végig az ágyán. A pisztolyt pár- 
nája alá tette. Azonnal elaludt. 


HIVATALOS 
JELENTÉS 


KG 

...ezt megtudta és mindenáron meg 
akarta akadályozni a pszichiátriai je- 
lentés elküldését. Amikor értesült az 
aszteroida közeledtéről, robbanó töltete- 
ket helyezett el a siló néhány pontjára 
és szándékosan megrongálta a védő- 
ruhák felületét. Az ütközés elkerülhetet- 
len volt, de nem volt olyan erejű, hogy 
az letaszította volna pályájáról a bázist. 
A kapitány minden embert felrendelt 
az irányítóba és felkészültek az ütkö- 
Zés okozta károk elhárítására. Ekkor 
derült ki, hogy valaki szabotázsra ké- 
szül és a kapitány ismervén az elkö- 
vető elme állapotát, azonnal kérdőre von- 
ta. Az elkövető erre pisztolyt rántott 
és rálőtt... 














Imen- meg nekik. Ha két golyó egymás- 
nak ütközik, két dolog történhet: 
ha ellentétes irányba mentek, 
szabályosan visszapattannak, míg 
.ha oldalról kapták el egymást, 
átlósan, tehát szabálytalanul pat- 

ognak, ám így is beeshetnek a 
célba. Ha azonban bármelyik go- 
bombával ütközik, mindkettő 
obban. Természetesen az 


19 mással ! való ütközés is lassít- 
ja pélc 


I a vasgolyót. 
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6.3 MA" tp, ! 


lyezve a golyók át tudnak Aki golyók és az ele: j 
haladni rajtuk, nem esnek be- mekme 1 

le és akadnak meg. Néhanemárt ta 

a golyókat az ellenkező irányba kö 

indítani (ha például fal mellett fi ; 
állnak), mert így időt nyerhetünk, t L 
és esetleg csak így tudják a ke- A al a ] 
reszteződésnél egymást kikerül 

a golyók. Ez ferne 

gumigolyóknál alkalmazható ú 

Néhol megtévesztő helye 

vannak elhelyezve a m Í 

nesek, szögek. Egyáltaláni ne , 
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AMNOS 
ARCHER M.S POOL. 
BANSHEE-A1200 
BROS OF PREY 
BLACK CRYET 
808 5 BAD DAT. 
BRTAN THE UON-AT200 
CAMPNIEN 

CANNON FODOER 
HAOS STRIKES BACK 
COLONIZATON 
CONOUEROR 
DISPOSABLE HERO 
DUNE 

DYNASTY WARS 
EUROPEAN FOOTB, CH. 
F2g RETALIATOR 
FIFA INT. SOCGER 
FOOTBALL GLORY 
IAMY WHITE SNOOKER. 


VE HONDA 
SECOND SAMURAK-AZO0 
SEEK AND DESTROT 
SENSIBLE GOLF 
SHADOW FIGHTER AGA 
SHADON WORLDS 
SERA SOCCER 
SPACEHULK 

SPERIS LEGAGY, AGA 
SUBWAR 2050 AGA 
TMEKRVSTAL 

THEME PARK AGA 
TRESURES OF SAVAGE F. 
TURBO OUTAUN 
TURAICAN 

SUFOMGA m.t 
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DRAGON STONE 
FIELDS OF GLORT 

FIRE AND ICE 

FLY HAROER 

FURY OF THE FURES 
HUMANS 

INTER KARATE 

INGLE STRIKE 

ID OHAOS 

LAST NINJA II 

LOTUS TALOGY 

NIGEL MANS WORLD CHAMP. 
PREMIERE 

ISE OF ROBOTS 

SHADOW FIGHTER 

SPERIS LEGACY 

STAIKER 

SUGWAR 2060 

SUPER METHANE BROTHERS 
SUPER PUTTY 

SUPERFROG 

SURF NINIAS 

TOP GEAR 2 

TROLLS 

ULTIMATE BODY BLOWS 
WORMS 
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C64 CARTRIOGE-OK 


BATTLE COMMAND. 
ROBOCOP § 
TOK 


C64 KAZETTÁK 


30 STOCK CARS 2 
ACROJET 

ALIEN 3 

KAMALYTE 
BAOLANDS 

BLUE BARON 
CALIFORNIA GAMES 


FUMBO S OVEST 
FORGOTTEN WORLOS 
GAMES WINTER EDTION. 
GEMINI VINGS 

GOFORBOLD a 
HANKEYE 
HEROES OF THE LANCE 
HUNTERS MOON 
LAST DUEL 
LAST VB 
LED STORM 
LEMMINGS 
MC DONALD LAND 
MERCS 
MICROPROSE SOCCER 





MULTIMUXK V 689 
MYTH 688. 
NINJA RABBITS 888 
OUTRUN 699 
OUTRUN EUROPA 699 
PIRATES 98 
OOTANK BUSTER 699 






RODLAND 
SILKWORM 


STNUSK 
SOCCER DOVBBLE 3 
SOLO FUGHT 

ST ORAGON 
STRDER 2 


SUPER MONACO GP. 
SUPER SCRAMBLE 
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KOSAK mm. 
-POSTMAN PAT 
-500TY AND SWEEP. 
-COUNT DRACULA 
-POPEFE2 


-ME WOMBLES 
-SUPERTED 

POREYECOLLECNON AR 
-POEPEFE 123 

( POSTMAN PAT COLLECNON 9899 
-POSTMAN PAT 123 
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AKATÉLT 

ACTION FIGHTER 

ALLEN 3 

BBURAGO RALLY 

LUES BROTHERS 

BUDOKAN 

CHUCK ROCK 

CREATURES 

CREATURES 2. 

DALEK ATTACK g 

DARKMAN 

DIEHARO 2 

DOUBLE DRAGON 3 

DYNASTY WARS 

FI6 COMBAT PILOT. 

FIGHTER BOMBER 

FINAL FIGHT 

FLUMBO S OVEST 

GOLDEN AXE 

GRAND PRIX CIRCUIT 

HUDSON HANK 

KWS, 

JUDGE DREED 

LAST NINJA 3 

LETHAL WEAPON Tem 

UGENCETO KILL 

LONG LFE 

LOTUS EOSPAT 

MC OONALD LAND 

NEWCOMER 

NOUMIT 

NORTH 6 SOUTH 

OPERATION HORMUZ. 

OPERATION NEPTUN 

PINK PANTHER. 

RAMBO 1 

ROBOCOP 2 

RODLAND 

RUNNING MAN 

SHADOW DANCER 

SHADOW WARAJOR 

SHINOBI 

SUL 8 CROSSBONES 

STEGAR 

STREET ROO 

SVBURBAN COMMANDÓ 

SWORO OF HONOUA 

TEENAGE M.NINJA TURTLES 

TERMINATOR 2 

TEST ORE 2 

TETAS ÉS KIKUGI. 

TIME MACHINE 

TIME SCANNER 

TM b JERRY 2 

TOTAL RECALL 

TURBO OUTRUN 

TVARICAN 1 

TUSKER 

VENDETTA 999 


SIVES AMERIKAI CARTRIOGE-OKI 


DOUBLE DRAGON V 9900 
 VANARÉEBEEE SET EB 
JAMES BOND JA 7800 






BATMAN AND ROBIN 
BIG SKY TROOPER 
BLACKTHORNE 
BOOGERMAN 

BRUTAL 

CAPTAIN COMMANDO 
CCHOPUFTER UN 


CRAZY OHASE 9900 


12900 
14900 
11900 
13900 
12900 


DONKEY KONG COUNT. 
DONKEY KONG COUNT 2. 


GHOUL PATROL. 
LUSION OF TIME 


JOEAND MACI 
UNGLE STAIKE 
TOLLER INSTINCT 
ORBY 5 GHOST TAAP. 


SUP. MARIOLAND 2 YOSHI SL. 
SUPER BATTLE TANK 2 
SUPERBOKD 

SUPER MARJOKART 

SUPER MARIOWOALD 
SUPER TURRICAN 2 
TETRSZ 





VORTEK 
WATERWORLD 
WEAPONLORO 
WOLVERINE 
WRESTLEMANIA ARCADE 
X.KALIBER 2087. 
TOMBIES ATE MT NEIGHE.. 
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ALIDON 
TAKE EE — 
MEMANUCS 

STEROK 

ASTEROK AND OBELOK. 

BUBSYA 

URAI FIGHTER 

DEBERT STAKE 

DONKEY KONG LAND 

DUCKTALESZ 

( EMRTÁMORM IMA 

FT RACE 

. FORARGP 

JUNGLE STRIKE 

1OAGY DREAM LAND 

ORGY S DREAM LAND 7 
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TETAIS 2 
NATERWORLD 
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MOTO CROSS 
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BELLES OVEST 
UBBLE AND SOVEAK 
DA ROBOTNIK § MEN M. 
FL FOOTBALBA 
OUTRUNNERS 

SOCKET 

SUGTERRANA 
70MBIES ATE MY NEGHB, 
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ERO THE ACROBAT 
ALDO 

ALIEN 

ASTEROK 

STER POWER OF G00S 
BALZ 

BARNEY THE DO 
BATMAN AND ROBIN. 
BATMAN FOREVER 
BATTLE TOAOS 
UBBLE BSOUEAK 
CANNON FODDER 
CASTLEVANA 
CHESTER CKEETAH IT 
COMIX ZONE 
CRASH DUMMIES 
DO8LE ORAGON 3. 
DONALD MAUI MALLARO. 
DRAGON S REVENGE 
DYNAMITE HEADY 
EARTHWOAMI JI 2 
ECCO THE DOLPHN 
ECCO THE DOLPHN 2 
EX MUTANTS 

KO SOUAD 

Fi 

FATAL FURY 2. 
GARFELD 

H00K 

MZY S OVEST 

MY WHITE SNOOKER. 
DGE DREDO 
JUNGLE STRIKE 
URASSIC PARK 2 
KAINASAKI SUP. BIKES 
LANOSTALKER 
LETKAL ENFORCERS § 
UGHT ORUSADER 
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SONIC 8 KNUCKLES 


SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
STORY OF THOR 
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TERO TOLERANCE 
TOMBES ATE MY NEGH, 


GAME GEAR CARTRIDGE-OK 


BATMAN AND ROBN 
BATMAN FOREVER 
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MELL LENYT ET e [dai 


ACEOF ADES 
ALIEN STNOROME 
BACK TO THE FUTURE? 
BANK PANC 
BATMAN RETVAKS 
BUBBLE BOBBLE 
CHAMPION HOCKEY. 
DICK TRACY 

008LE HANK. 
ESWAT 

FIRE AND FORGET 1 
GANGSTER TOWN 
EROS 
NEWZEALAND STORY 
RAMPKGE 

RASTAN, 

ROAD RUNNER 
SMAURFS 

S0NC2 
SPEEDBALL 
SPEEDY GONZALES 
SPYVS SPY 
TEDOY BOY 
THUNDER BUADE 
WOLFOHLD 
XENON2 


BESSSESSSSE SEBES SEBBBBBB 


MEGA CD PROGRAMOK 


IBM PC 3.5 PROGRAMOK 


ALLDOGS GO TO H. 
NC. ART OF WAR IN SKES 
BATTLE ISLE DATA 

IG RED ADVENTURE 
CANNON FODDER 

CAR AMD ORTVER 
COMANOHE 
CAUSE FOR A CORPSE 
CYBER RACE 

DDAr 

DAEMONSGATE 

DARKER 


DESERT STRKE 
DISONORLD 
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DUNE2 
EARTH SEGE 

d 

EVE OF BEHOLDER II 
F14 FLEET DEFENDER SDEN. 
FiSAI 

FATAL RACING 

FIFA INT. SOCCER 


FUGHT SMTOOLAIT 


FREE DC 


HARRIER JJMP JET 
HEROES OF THE 3SZTH 
INOJANA JOKES IV ADV. 


INNOCENT UNTIL CAUGHT 
JAGGED AUANCE 
10£ AND MAC 
INGLEBOOK 
JUNGLE STRIKE 

VON KING 

UTTLEBIG ADVENTUBE. 
LOWBLOW 

4. JORDAN IN FUGHT 
MAGIC WORLDS 
METAL MARINES 


MIOWINTER 1 
MONKEY ISLAND 2 


NHL HOCKEY 
PATRICIAN 


PINBÁLL DREAMS 2-DATA 
PIRATES GOLO 


PRINCE OF PERSA 
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SDATUS 
ABS W. OF ANIMALS WINIS 


KOES OVER DEEP. 
ACTUA SDCCER 


ADVANCED TACT. FIGHTER 
ALIEN BREED TOWER ASS. 


ALLED GENERAL 
ALONE IN THE DARK 3 


ARMORED FIST 


ASSAULT RIGS. 
ATTACK STAOK COLL. 
BATMAN FOREVER 
BATTLE LE 


COMMANDER BLO00 6999 
ANNTNIZTSEZEESSSZTATEIZE 
CONOLERROR AD 1086 9999 
7 CONLOT NEMRE 
CREATURE SHOCK 2999 
CRUISE FOR A CORPSE 2998 
CYBER MAGE 9999 
CYBER SPEED 9999 
CYBERA 9999 


DOAWN PATROL 
DAY OF TENTACLE 
DESERT STRIKE 
DESTAUCNON DERBY 
DO $ VIRTUAL WORLOS 
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$8838 
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FLDER SCROLLS ARENA 
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ITREME GAMES 
EXTREME PINBALL 
EXTREME RISE OF TAAD 
EVEOF BEHOLDER 3 


FISUI 
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FLASHBACK 
FUGHT OF THE AM. OUEEN 
FREDDY PHARKAS 
FRONT UNES 

FULL TKROTLE 

FX AGHTER 

ABREL KNIGHT 2 
GOBUNS 1-2 
GRAND PRIK MANAGER 
GREAT NAVAL BATTLES 2. 
GREAT NAVAL BATTLES 4. 


GUNSHEP 2000-SCENARIO 
HARPOON 

HARRIER JUMP JET. 
HELLARE ZONE 


KERDES OF MIGHT A: MAGIC 


388 


HOOK/ LEGEND OF YA. 
INDIANA JONES IV ADV. 
ROY CAR RACING 
INOY CAR RACING 2 
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ARISE OF TRAD 


SCRENMER 
SEN LEGENDS 


SENSIBLE GOLF 


SHADOW CASTER 
SHADOW CASTER 
SHANARA 
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SHIVERS. 
SILENT STEEL 


SM ony 
SMTONN 


SPACE HULK 
SPACE HULK 


SPECIAL FORCES 160 GAMES. 


SPELLCASTING PARTY PAK 


STAR TREK 2571 ANIV. 
STAR TREK NEXT GEN, 


STREET FIGHTER 2 
-STAIKE COMMANDER 
SU 27 FLANKER 

— SUMIR ZAN SEN JBABANB 


SUMMER GAMES SEK 


SUPER STREET FIGHTER 2. 

SUPERSKI PRO 

SYSTEM SHOCK 

SYSTEM SHOCK 

TANK COMMANDER 

TEK WAR 

TEMPATION COLLECTION 
TIM GVEBT 
HAND OF FATE. 
ANDY CAR RACING 
AANDS OF LORE 

TERMINAL VELDOITY. 

TERMINAL VELOCITY 

TERMINÁTOR FUT, SHOCK 
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